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1 INTRODUGAO

O Museu de Tecnologias (MUTEC) da Universidade Tecnoldgica
Federal do Parand, localizado na sede Neoville do campus Curitiba, opera
com o propdsito de preservar e divulgar a histéria da tecnologia. Seu acervo
€ constituido por uma ampla variedade de objetos da area tecnoldgica,
divididos em computadores, dispositivos de mao (precursores do celular),
dispositivos de telecomunicacdes (telex, fax, telefones antigos), dispositivos
de imagem (maquinas fotograficas antigas) e dispositivos de
armazenamento de dados, expostos em diferentes salas para os visitantes.

O presente projeto tem como finalidade proporcionar a visualizagao de
informacdes sobre os itens do museu aos visitantes através de dispositivos
moveis, enriquecendo a experiéncia da visita. Ademais, o sistema se propde
a apresentar uma forma de registro de acervo a equipe administrativa do
MUTEC (sobre a atual diregdo do professor Luiz Augusto Pelisson,
responsavel pelo museu no momento de desenvolvimento do sistema e

cliente do projeto).

1.1 Objetivo Geral

Projetar um sistema de catalogo e visualizagcao de objetos do MUTEC

da Universidade Tecnolégica Federal do Parana.

1.2 Objetivos Especificos
e Projetar um sistema para registro e descrigdo dos itens presentes no
museu.
e Projetar um sistema que permita a visualizagao dos itens por meio de

busca no sistema ou leitura de cédigos QR.

1.3 Conteudo do Plano do Projeto

Este documento esta dividido em cinco partes:

1. Capitulo 2: Levantamento de Requisitos.
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Nesta parte, é apresentado o levantamento de requisitos, realizado
com base no desenvolvimento de questdes respondidas pelo cliente,
evidenciando as suas principais demandas. Também realizamos a
estimativa de esforco de software para cada requisito funcional, com o

método Planning Poker.

2. Capitulo 3: Estudo de Viabilidade.
Este capitulo explicita a viabilidade do projeto, examinando as

ferramentas e recursos que serao utilizados.

3. Capitulo 4: Resultados.
Nesta sec¢ao esta incluido o resultado final do sistema, aprofundando
em detalhes da modelagem do projeto, como o Diagrama de Casos

de Uso e Diagrama de Classes da aplicagao.

4. Capitulo 5: Conclusdes.
No capitulo 5, apresentamos as consideragdes finais do

desenvolvimento do projeto.

5. Capitulo 6: Referéncias Bibliograficas.
Por fim, a ultima sec&o contém as referéncias bibliograficas utilizadas

no decorrer do documento.
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2 LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

Na presente segéo, sdo apresentadas perguntas organizacionais, feitas
para alinhar o projeto as necessidades do museu; econOmicas, para o
levantamento de custos e viabilidade financeira; técnicas, para compreender
0 escopo metodoldgico e ferramentas para o desenvolvimento do projeto,
bem como a capacidade do cliente de manter o funcionamento do sistema; e
perguntas operacionais, visando entender as demandas e necessidades dos
usuarios do sistema.

Para mais, sdo apontados os requisitos funcionais e nao funcionais,
levantados com base nas respostas as questdes, bem como restricdbes do
projeto e requisitos de experiéncia do usuario, na finalidade de assimilar as
necessidades e expectativas do cliente. Por fim, foi levantada a estimativa
de esforgco de software para cada requisito funcional, utilizando o método

Planning Poker.

2.1 Questoes Organizacionais
1. Quais sao as principais necessidades do cliente?

Foi relatada a necessidade de conseguir expor informacdes de cada

um dos itens do museu sem precisar da presenga de um staff.
2. Quais alteragoes deverao ser feitas no museu?

No espaco fisico, sera necessario colocar etiquetas impressas de

cédigos QR nos itens do acervo.

3. Qual o tempo necessario para suprir as necessidades

apresentadas?

Sera necessario ao menos de trés a quatro meses para o
desenvolvimento de um projeto que atenda as necessidades

levantadas.
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4. Como os novos métodos apresentados pelo projeto se

diferenciam dos métodos atuais utilizados pelo museu?

Pela proposta de identificagdo dos itens presentes no museu, ja que
atualmente ndo ha nenhum instrumento que desempenhe essa

funcao.
5. Quais os principais beneficios que o projeto trara para o cliente?

Manter o inventario do museu com informagdes de cada um dos itens
presentes, além de permitir a visualizacdo destes pelos visitantes por

meio de seus proprios dispositivos.

6. Existem riscos ao realizar a mudang¢a para o novo sistema

definido pelo projeto?

Uma das preocupacgdes envolve a ferramenta para conversao em
cbédigo QR deixar de ser atualizada ou gratuita. Também em relagao
aos vinculos serem realizados com o numero da vitrine (localizagao),
ao invés do tipo de item, o que dificultaria no caso da movimentagao

fisica dos objetos.

7. Como outras organizagoes similares resolveram necessidades

similares?

Solucdes de outras organizagdes frente a necessidades semelhantes
foram a implantagcéo de displays fisicos com informagdes impressas e

exibicdes em telas de videos.

2.2 Questoes Economicas
1. Quanto custara o projeto, aproximadamente?

O projeto ndo podera ser custeado, visto que € proveniente de uma

instituicdo publica, sem verba no momento.
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2. E necessario o custeio do projeto? Se sim, de que forma?

A Uunica necessidade de custeio do projeto envolve os materiais

fisicos, relacionados as etiquetas de codigos QR que serao geradas.
3. Qual sera o gasto para manter o sistema?

O gasto anual disponibilizado é de R$ 600,00. Sem considerar o custo

das etiquetas de codigos QR.
4. Havera algum impacto significativo na verba do museu?

N&o havera impactos significativos na verba do museu, este projeto ja

estava sendo previsto.
5. O sistema pode auxiliar com a verba de alguma forma?
O sistema nao conseguira auxiliar com a verba.
6. Quais sao os possiveis competidores do sistema no mercado?

Existem alguns sistemas de gerenciamento de acervo de museus,
como o SophiA, utilizado pelo Museu de Arte do Rio, o programa

Acervo em Rede, do Ministério do Turismo, e o Sylloge.
7. Existe a possibilidade de oferecer o sistema a outros clientes?

Existe, mas o museu pretende disponibilizar gratuitamente a outras

instituigdes publicas, preservando os créditos.

2.3 Questoes Técnicas

1. Qual linguagem de programacao sera usada para a interface

grafica do sistema?

A linguagem de programacéo utilizada sera TypeScript.



Capitulo 2 - Levantamento de Requisitos 19

2. Em que linguagem sera desenvolvido o backend do sistema?

(integracao com banco de dados, funcionalidades do sistema)
O sistema sera desenvolvido com o uso da linguagem Java.
3. O sistema fara o uso de algum framework?

Sera feito o uso do framework Angular para a interface grafica e

Spring Boot para o backend do sistema.

4. Sera implementada responsividade para diferentes dispositivos?
Sim, com prioridade para dispositivos moveis.

5. Qual sera a ferramenta de versionamento de cédigo utilizada?

Durante o desenvolvimento do projeto, sera usada a plataforma de

hospedagem GitHub.

6. Como sera feita a manutencao do sistemal/suporte técnico apos

seu desenvolvimento?

Feita pela equipe voluntaria do MUTEC através da area administrativa

e pela equipe da empresa Locaweb, onde o site € hospedado hoje.
7. Como sera feita a hospedagem do site?

A hospedagem sera feita pelo cliente.

2.4 Questoes Operacionais
1. Quais sao os principais usuarios desse sistema?
Os visitantes do museu e o staff do MUTEC.

2. Quais funcionalidades sao essenciais para o sistema?
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O direcionamento a informacdo do item via leitura do respectivo
cédigo QR.

3. Quais funcionalidades sao desejaveis?

Rapidez para acesso ao banco de dados e compatibilidade com

dispositivos moveis.

4. Qual a preferéncia de interagcao dos clientes com o sistema (por

exemplo: mobile, web)?
A preferéncia é com dispositivos méveis (mobile).

5. O sistema poderia auxiliar na otimizagao de algum processo ja

existente?
No processo de controle do acervo.

6. Existem prazos ou ciclos especificos considerados criticos para

o sistema?

Sim, dois ciclos consistindo em: catalogo dos itens e leitor de cddigo
QR.

7. Quais recursos de acessibilidade sao importantes para garantir

que todos tenham acesso ao sistema?

Ferramentas que realizam leitura por voz das informagdes dos itens e
capacidade de alteragdo do tamanho das letras, garantindo

legibilidade na visualizagao das informacgoes.
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2.5 Requisitos Funcionais, Nao Funcionais, Restricoes de

Projeto e Requisitos de Experiéncia do Usuario

Apos a entrevista com o cliente e analise das respostas, respeitando as

suas demandas, foram definidos os seguintes requisitos funcionais:

[RF001] O administrador deve ser capaz de realizar login no sistema.
[RF002] O administrador deve ser capaz de cadastrar itens do museu.
[RFO03] O administrador deve ser capaz de atualizar informagdes de
itens.

[RF004] O administrador deve ser capaz de remover itens do museu.
[RFO05] O administrador deve ser capaz de criar segdes.

[RF006] O administrador deve ser capaz de criar categorias.

[RFO07] O administrador deve ser capaz de editar secoes.

[RF008] O administrador deve ser capaz de editar categorias.
[RF009] O administrador deve ser capaz de criar codigos QR.
[RF010] Visitantes devem ser capazes de realizar a busca de itens.
[RFO011] Visitantes devem ser capazes de realizar a busca de secdes.
[RF012] Visitantes devem ser capazes de realizar a busca de
categorias.

[RF013] Visitantes devem ser capazes de visualizar itens.

[RF014] Visitantes devem ser capazes de visualizar segoes.

[RFO15] Visitantes devem ser capazes de visualizar categorias.
[RF016] Visitantes devem ser capazes de visualizar informagdes de
um item.

[RF017] Visitantes devem ser capazes de visualizar os itens de uma
secao.

[RF018] Visitantes devem ser capazes de visualizar os itens de uma
categoria.

[RF019] Visitantes devem ser capazes de escanear codigos QR,

direcionando a itens especificos.
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Considerando a implementacédo do sistema, também foram levantados
requisitos nao funcionais:

e [RNFO001] O processo de cadastro e atualizagao de itens deve ser
facil e intuitivo para administradores.

e [RNFO002] A interface deve ser responsiva para desktop, celular e
tablet.

e [RNFO003] Somente usuarios administradores cadastrados devem ter
acesso as areas de edi¢cao de conteudos do site.

e [RNF004] O sistema deve ser acessivel pelos navegadores Chrome,

Safari, Firefox, Edge.

Para definir limitagdes técnicas ao desenvolvimento do sistema, foram
elaboradas as restrigdes de projeto:
e [RP001] O backend do sistema sera implementado em Java.
e [RPO002] O frontend do sistema sera implementado em TypeScript.
e [RPOO03] A interface grafica fara uso do framework Angular.

e [RP004] O banco de dados do sistema sera implementado em SQL.

Para a interacdo do usuario com o sistema, foram considerados
requisitos de experiéncia do usuario:
e [REUO001] O sistema deve ser facil de utilizar e entender.
e [REU002] O sistema deve apresentar as informacbes de forma
legivel.
e [REUO003] O sistema deve conter recursos de acessibilidade, como

leitura de texto por voz.
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2.6 Estimativa de Esforgo de Software com Planning Poker

Utilizamos o método Planning Poker para estimar o esfor¢o de software
com base em cada requisito funcional levantado. Inicialmente, nos reunimos
por meio do site “we agile you” (Figura 1) e, com base nos resultados e

consenso entre os integrantes, elaboramos a Tabela 1.

|

laura Gabrielle

Start new voting

| | 2.5
E] E]
2 Votes 2 Votes

Figura 1. Sesséao online de Planning Poker.

Tabela 1. Estimativa de esfor¢go em horas para cada requisito funcional.

Codigo do Requisito Funcional Estimativa de esforgco (horas)
[RFO001] 5
[RF002] 6
[RFO003] 2.5
[RF004] 2
[RF005] 5
[RF006] 5

[RF007] 2



Capitulo 2 - Levantamento de Requisitos 24

Codigo do Requisito Funcional Estimativa de esforgo (horas)
[RF008] 2
[RF009] 1.5
[RF010] 5
[RF011] 2
[RF012] 2
[RF013] 1
[RF014] 1
[RF015] 1
[RFO16] 1
[RFO17] 1
[RF018] 1
[RF019] 8

Total 54

Assim, a estimativa de esforco total para o desenvolvimento e

cumprimento de todos os requisitos funcionais foi de 54 horas.
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3 ESTUDO DE VIABILIDADE

Na presente secdo é realizado o estudo preliminar da viabilidade
organizacional, econémica, técnica e operacional do projeto, bem como a
analise dos recursos a serem utilizados, indicando assim sua exequibilidade

e relagdes de custo/beneficio de sua implementacao.

3.1 Viabilidade Organizacional

Conforme as respostas obtidas pelo levantamento de dados, o MUTEC
atualmente nao dispde de um sistema de catalogacdo de itens, sendo que
tentativas anteriores ndo foram implementadas. Além disso, pelo modelo
atual, os visitantes dependem exclusivamente do staff para obter
informacdes sobre os itens, o que compromete a experiéncia do museu. O
espaco limitado e o pequeno numero de staff disponivel no museu faz com
que uma solugao fisica para o problema, como displays ou telas de video,
nao sejam possiveis.

Assim, o uso de um modelo digital é ideal para alcangar os objetivos
desejados. O novo sistema permitira a catalogagcéo de itens do MUTEC,
possibilitando adicdo, edicdo e remocao de itens, o que resultara em um
melhor controle de acervo. Além disso, a organizagdo dos itens sera
realizada de duas maneiras, por categorias e por sua sec¢ao fisica do museu,
fornecendo uma estrutura aprimorada do acervo, assim como uma
experiéncia mais fluida na procura dos itens.

Por fim, o uso de cdédigos QR pelo sistema proposto possibilitara
que visitantes consigam acessar informagdes de itens de forma autbnoma,
sem a necessidade de staff presente, sendo também mais adequado para as

limitacbes de espaco fisico apresentadas.

3.2 Viabilidade Econémica
Tendo em vista a natureza da instituicdo — de fins n&o lucrativos —, o
foco do sistema sera a economia da verba limitada (inexistente, no

momento). Assim como indicado anteriormente, a catalogacédo dos itens ja
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era um projeto previsto, mas ainda n&o planejado de forma concreta. Logo, o
cliente ja esta preparado para o custeio, assim como para o preparo dos
materiais necessarios — segundo ele, o custo pode ser coberto através de
parcerias com empresas e doagdes.

Como a economia de custos é o principal aspecto econdmico a ser
seguido, e devido ao pequeno prazo do projeto, foi decidido que o sistema
nao auxiliara com a verba.

Com relacdo aos concorrentes, desconsidera-se o SophiA, uma vez
que é pago. Dentre os que oferecem o servigo gratuitamente — Sylloge e
Tainacan, do Programa Acervo em Rede —, percebe-se um grande enfoque
na catalogagao/gerenciamento de colegdes de museu, mas nenhum tipo de
acesso facilitado pelo visitante, um requisito crucial do sistema.

Portanto, devido as particularidades da demanda, o MUTEQ
proporciona as funcionalidades sem comprometer a verba, trazendo
economia de custos e reducao do investimento, o que é fundamental para o

cliente.

3.3 Viabilidade Técnica

Em termos de capacidade de hardware, o sistema sera acessado pelos
visitantes via dispositivos moveis, onde o usuario fara a leitura de codigos
QR e acesso ao site com seu proprio aparelho eletrdnico. A aplicagédo nao
necessita de dispositivos altamente potentes para seu funcionamento, sendo
acessivel para a ampla maioria dos usuarios.

A hospedagem do sistema sera feita pelo cliente, através da empresa
Locaweb. Esta possui alta confiabilidade, sendo verificada e de reputagao
maxima na plataforma de avaliagdes Reclame AQUI, além de ja prestar seus
servigos ao cliente anteriormente, sendo responsavel pela hospedagem do
site do MUTEC.

Devido a instabilidade da rede no museu, 0 acesso ao site sera limitado
a rede movel dos usuarios. Como a hospedagem ndo sera local, a

instabilidade da rede ndo € um problema para o funcionamento do sistema.



Capitulo 3 — Estudo de Viabilidade 27

Em termos de capacidade técnica, todos os integrantes da equipe de
desenvolvimento possuem experiéncia com POO no desenvolvimento de
sistemas complexos, tanto na linguagem Java (utilizada como base para o
sistema MUTEQ) quanto em outras linguagens que permitem uso deste
paradigma, como C++ e Python. O integrante responsavel pela interface
grafica do projeto possui vasto conhecimento em Typescript, linguagem de
programagao a ser utilizada. Ademais, a maior parte da equipe possui
pratica e familiaridade com a linguagem SQL, para a integragdo do sistema
com o banco de dados.

De acordo com a aptiddo da equipe de desenvolvimento e na
perspectiva positiva de capacidade e disponibilidade de hardware, software

e rede no MUTEC, é possivel a efetiva implementacao do sistema ao cliente.

3.4 Viabilidade Operacional

Os usuarios apoiam o novo sistema, considerando que ele seja intuitivo
e de facil uso. Em geral, ndo manifestam resisténcia a essa nova mudancga,
essencialmente em relacdo ao aspecto de leitura das informacgdes dos itens
por meio dos proprios dispositivos, ja que em muitas visitas guiadas, a
visualizagao fisica dos itens e o entendimento da explicagdo podem ser
comprometidos pela quantidade de visitantes presentes. O sistema de
codigos QR por item permitiria aos visitantes maior autonomia, realizando a
visita na ordem desejada e disponibilizando uma explicagdo completa. Além
de promover o0 acesso por todos, com recursos de acessibilidade. No caso
de dificuldades, sera oferecido suporte, sempre tendo alguém do staff
presente para auxiliar.

A organizagdo também possui uma percepgao favoravel quanto a
implantacdo do novo sistema, por melhorar o processo de controle do
acervo, através das novas ferramentas de cadastro, atualizacdo e remogéao
de itens.

A proposta encontra-se em conformidade com a legislagdo, com o site
do museu possuindo o devido licenciamento. Atualmente, essa parte é

administrada pela empresa Locaweb.
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Com base nessas andlises, o MUTEQ é majoritariamente percebido de
maneira positiva, indicando a possibilidade de ser implementado com
sucesso. Mas seria importante a obtencdo de feedback continuo dos
visitantes, principais usuarios do sistema, a fim de garantir que estejam
confortaveis com a experiéncia e sem dificuldades. E, caso contrario, buscar
meios de poder ajustar o sistema de acordo com suas expectativas. Dessa
forma, promovendo uma experiéncia mais acessivel e enriquecedora para

todos.

3.5 Recursos a serem utilizados

O desenvolvimento do codigo-fonte sera feito por meio do editor Visual
Studio Code, utilizando das ferramentas do Angular e Spring Boot, todos
gratuitos. O banco de dados, por sua vez, tera seu desenvolvimento no
MySQL, também sem custo. A implementagdo do software — front-end,
back-end e banco de dados — sera realizada por meio da ferramenta
Firebase, da Google, que possui o plano Spark, gratuito, com todos os
recursos necessarios e suficientes para todos os requisitos do sistema.

Considerando as 54 horas calculadas por meio de Planning Poker,
estima-se que cada membro da equipe tera em torno de 15 horas de
trabalho, mantendo em mente os momentos de tomadas de decisdes e
desenvolvimento em grupo. Conforme combinado com o cliente, ndo havera
compensacao financeira, caracterizando o trabalho realizado como
voluntario.

Portanto, com os devidos cuidados com armazenamento e quantidade

de acessos diarios do sistema, estipula-se que o projeto nao tera custo.
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4 RESULTADOS

Esta secdo apresenta os resultados dos processos de modelagem do

sistema, por meio de figuras do protétipo de telas e diagramas.

4.1 Protétipo

O pleno desenvolvimento do MUTEQ foi realizado de modo a cumprir
os requisitos [REU001] O sistema deve ser facil de utilizar e entender e
[REUO002] O sistema deve apresentar as informacdes de forma legivel.

As Figuras 2 e 3 apresentam a tela inicial do MUTEQ, contendo header,

informagdes pertinentes e footer.

museu de —_—
tecnologias Qpesauisar 5

MUTEC

0 Museu de Tecnologias do Campus Curitiba da UTFPR

Objetivo

etivo do MUTEC é prese

Marque sua visita

o e intaraseardne davam anviar a.mail nara nalissnditinr ad hr

Figura 2. Parte superior do protétipo da tela inicial.

museu de
tecnologias B

De acordo com o professor Pelisson, a proposta é que o espago receba visilas de
alunos do édio e q oficinas para

Histéria

Tecnologias (MUTEC) foi ide

museu
UTrer tecnologias

Figura 3. Parte inferior do protétipo da tela inicial.

As Figuras de 4 a 10, mostram as telas para as operagdes realizadas
pelos administradores. Todas elas mantendo o padrao de interface para os

processos serem realizados sem dificuldades de entendimento.
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museu de -
tecnologias Qpesquisar 5

cccccccccccccc

Login

Email
mail@gmail.com

Senha* ‘

Senha obrigatoria

Login )

Figura 4. Protétipo da tela de login de administrador.

>

Admin r QO rens
Visualizagdo » B Secbes

b Categorias

Figura 5. Protétipo das operagdes realizadas por administradores na

header.

museu de -
tecnologias QpPesquisar B

GAMPUS CURITIBA

Gestio de ltens

D Nome Fabricante Ano Secdo Categoria Agbes

v o1 Calculadora Multo Addo Multe 1936 1 Calculadoras Va

Calculadora Sperry-

v s =
2 Remington 1204GT Sperry Rand 1973 1 Calculadoras V4 [ ]
v 3 Computador Analégico q 3 Computadores P |
Digital Equipment Dispositivos de =

v
& Unidade de fita TU77 Corporation - DEC 8 9 armazenamento de dados 4 u
Arquitet D h =
v s Conjunto de Compassos 1 2 FREOOCIEID VA |

Técnico

Figura 6. Protétipo da pagina de exibicao e operagdes com itens

cadastrados.
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museu de

tecnologias QPesquisar
cAmrRus cuRITIBA

Gestdo de Itens

D Nome Fabricante Ano Segdo Categoria Agoes
~ 1 Calculadora Multo Addo Multo 1936 1 Calculadoras A |
Calculadora Sperry- ~
2 Sperry Rand 1973 1 Calculad:
v Remington 1204GT perry Ran alculadoras u
~ 3 Computador Analdgico -1 3 Computadores |
Digital Equipment Dispositivos de o=
4 Unidade de fita TU77 1975 4
v nidade de fita Corporation - DEC armazenamento de dados /7 u
v~ 5 Conjunto de Compassos -1 2 A ETEEEED V2 |

Técnico

Figura 7. Proté6tipo da operacéo de geragao de codigo QR de um item.

museu de
tecnologias ’ QpPesquisar ] E

CAMPUS CURITIBA

Editar ltem

Nome* Ano i

(Ca\culadma Multo ] {1936 < (Addo Multo ‘
Descrigo®
Calculadora Multo, fabricada na Suécia na metade do século passado, produzida de 1936 até 1954, pela Marca Multo. Seu sistema de n
funcionamento é mecanico, por acionamento manual e, justamente por este motivo, exige um bom grau de compenetragdo e de entendimento.
Ela processa as quatro operagdes de maneira Idgica, quais sejam: A SOMA, é cumulativa e cada algarismo é registrado mecanicamente por um .
cursor mével. As parcelas numéricas entdo sdo acrescentadas por acionamento de manivela. A SUBTRA[;I'&O & andloga a soma, porém 4
Foto*

( https://mutec.curitiba.br/wp-content/uploads/2023/11/acervo-105-1.png ‘
Categoria* Sedo*

(Ca\culadolas - ‘ (‘\ - ‘

canelar m

Figura 8. Protétipo da operagéo de edigao de um item.

museu de
tecnologias QPesquisar o

CAMPUS CURITIBA

Cadastrar Segdo

Nome*

Descrico*

E |

E |

Gancelar m

Figura 9. Protétipo da operagéo criar segao.
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Aviso

Atengdo: essa agéo & irreversivel.
Deseja mesmo excluir?

Cancelar Exeluir

Figura 10. Protétipo da operagao deletar categoria.

A Figura 11 representa as rotas de navegagao de paginas
possibilitadas aos visitantes. A principal funcionalidade pedida, a de leitura
de coédigos QR para o redirecionamento a itens (Figura 13), pode ser
acessada a partir de qualquer pagina do sistema via botdo localizado no

canto inferior direito (Figura 12), facilitando a experiéncia dos usuarios.

Pagina de
categorias

Y

h

Pagina de sessbes

h 4 h h h

Modal do item

el
=]
3
@
7Y

Fy A FY A

Pagina de itens

h 4
EY

Modal do leitor de
codigo QR

Figura 11. Mapa Navegacional das paginas pelos visitantes.

Ler Cédigo QR
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Figura 12. Botdo para leitura de codigo QR.

m mussude e 20

Leitor de Codigo QR X

Calculadoras

Dispositivos de armazenamento d
dados

Figura 13. Protétipo da pagina de leitor de cédigo QR.

Por fim, as Figuras de 15 a 18 s&o as paginas de exibicdo das
informagdes aos visitantes. Navegaveis através da header, indicada na
Figura 14. Novamente, essas paginas mantém o mesmo padrao de interface

de modo a facilitar a experiéncia.

museu de )
tecnologias ‘ Qpesquisar =

uuuuuuuuuuuuuu

° Itens

Secoes

| l“lll i
LT

=)

b Categorias

Calculadora'Multo

Figura 14. Protétipo da navegacao via header pelos usuarios.
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museu de
tecnologias

CAMPUS CURITIBA

Itens

Calculadora Multo

Unidade de fita TU77

Figura 15.

Figura 16. Prototipo

museu de
tecnologias

Categorias

aasssnes

Calculadoras

Dispositivos de armazenamento de
dados

Figura 1

QpPesquisar -]

Computador Analégico

Equipamento com circuitos eletronicos que
implementa o modelo de um sistema fisico linear.e.
nao-linear através da sua equacdo diferencial,
incluindo as condicdes iniciais e o sinal de entrad...

Calculadora Sperry-Remington
1204CT

Conjunto de Compassos

L 92 nnlinnanmtine adi ke

Protétipo da pagina de itens do museu.

Calculadora Sperry-Remington 1204GT

Descrigdo

Calculadora eletranica com impresséo em
papel, sem display. Os calculos séo
impressos em bobina de papel que tem
avango automético. Capacidade de 12
digitos, executa adicGes, subtragdes,
multiplicages e divisdes. Gera resultados
positivos e negativos.

Detalhes

Fabricante: Sperry Rand
Ano: 1973

Categoria: Calculadoras
Segdo: 1

da pagina de informagdes de um item especifico.

QpPesquisar -]

Arquitetura e Desenho Técnico

e

Computadores

_ . £92 nalicennmuttnr adi hr

7. Prototipo da pagina das categorias.
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museu de
tecnologias QPesquisar 5

cccccccccccccc

1/ Itens

Calculadora Multo, i - ‘ o

fuladora Multo, fabricada na Suécia naf

éculo passado, produzida de 1936 atéH985 Calculadora Sperry-Remington
pela Marca Multo. Seu sistema de funcionamento &

mecénico, por acionamento manual e;justamente... WT

— 92 nnlinnanAutfar adi b

Figura 18. Protétipo da pagina de itens de uma secgéo.

4.2 Modelagem

Na presente secdo explicita-se detalhes da modelagem, incluindo os
Diagramas de Caso de Uso em conjunto com o Diagrama de Sequéncia
para cada caso, bem como sua relacdo com os requisitos funcionais do
sistema. Da mesma maneira, apresenta-se os Diagrama de Classes do
projeto, bem como seu respectivo Dicionario de Informacgdes e Diagrama de
Instancias.

Todos os requisitos funcionais foram transformados em casos de uso
com os requisitos de [RF001] a [RF009] sendo casos de uso do ator
“‘Administrador” e o restante sendo os casos de uso do ator “Visitante”.
Conforme representado na Figura 2.

Os requisitos [RF014] e [RF017] sdo apresentados pelo mesmo caso
de uso [UCO014]. Da mesma forma, [RF015] e [RF018] sdo apresentados
pelo caso de uso [UC015].
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M anutenir
a) Cadastrar
b) Atualizar
c) Remaver

<<muude>>

<<m \u_defb

f E D\wsues secies
Administrador e CatEQU”aS

Criar cédigos QR

T <<ine Iude»
Editar divisdes P

Escanear
codigos QR

Figura 19. Diagrama de casos de uso.

Buscar
componentes

Visualizar
informagdes
itens

<<extend>>

se cadigao valido

<<ext;’ ==
se item sélecionada

Visualizar
Criar divisdes AN
<=<inc| Iude» componentes
Fazer login
g Visitante
7 e

<<e>¢§‘hd>>

Cnmpnnentes =
se comparfente valida
’

itens, secies e
~ -|categarias

A seguir, cada quadro (de 1 a 17) representa a especificagdo de cada caso

de uso presente no sistema:

Nome UCO001: Fazer Login
Atores Ator Principal: Administrador
Descrigao O administrador pode fazer login no

sistema.

Pré-condig6es

O administrador deve ser cadastrado.

Pés-condigoes

Administrador logado com sucesso.

Fluxo

basico

Acoes dos atores

Acodes do sistema

1 - O ator (administrador) acessa a opgao
de login.

unico) e senha.

2 - O sistema apresenta o formulario de
login com as informagoes:

e-mail (valor

3 - O ator preenche o formulario e confirma
o login.

4 - O sistema verifica e valida as
informagdes conforme as Regras de
Negocio RN0O1, RN002 e RN0OO3.

5 - O sistema realiza o login do ator.

Regras de negécio




Capitulo 4 - Resultados 37

Nome UCO001: Fazer Login

[RNO01] Todos os campos de cadastro devem ser preenchidos.
[RN002] O e-mail digitado deve estar presente no banco de dados.
[RNOO3] A senha digitada deve estar associada ao email no banco de dados.

Fluxo alternativo 1

Acodes dos atores Acodes do sistema

1 - A qualquer momento o administrador
seleciona cancelar.

2 - O sistema descarta informacgdes
digitadas e encerra o caso de uso.

Fluxo de excegao

Acodes dos atores Acodes do sistema

4a - Caso todos os campos nao sejam
preenchidos, o sistema emite a mensagem
“Preencha todos os campos do formulario
de login” e retoma ao passo 3 do fluxo
basico.

4b - Caso o e-mail ndo exista no banco de
dados, o sistema apresenta a mensagem
“Conta nao identificada”.

4c - Caso a senha esteja incorreta, o
sistema apresenta a mensagem “Senha
incorreta”.

Quadro 1. Descrigéo do caso de uso de login.

Nome UCO002: Cadastrar Itens

Atores Ator Principal: Administrador

Descrigao O administrador pode cadastrar itens no
sistema.

Pré-condigcées O administrador deve estar logado no
sistema.

Pés-condigoes ltem cadastrado com sucesso.

Fluxo basico

Acoes dos atores Acoes do sistema

1 - O administrador acessa a opgao de
cadastro de itens.

2 - O sistema apresenta o formulario de
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Nome

UCO002: Cadastrar Itens

cadastro de itens com os campos: home,
ano, fabricante, descricao, foto, categoria e
secao.

3 - O administrador preenche os campos
do formulario e envia o cadastro.

4 - O sistema verifica o preenchimento
conforme as Regras de Negdécio RN001 e
RNO002.

5 - O sistema executa o cadastro do item.

Regras de negécio

[RNOO1] Todos os campos do formulario de cadastro devem ser preenchidos.
[RNO02] Todos os campos do formulario devem corresponder ao tipo de dado esperado.

Fluxo alternativo 1

Acgoes dos atores

Acgoes do sistema

1 - A qualquer momento o administrador
seleciona cancelar.

2 - O sistema descarta informacoes
digitadas e encerra o caso de uso.

Fluxo de

excegao

Acgoes dos atores

Acgoes do sistema

4a - Caso todos os campos ndo sejam
preenchidos, o sistema emite a mensagem
“Preencha todos os campos do formulario
de cadastro” e retorna ao passo 3 do fluxo
basico.

4b - Caso algum campo do formulario de
cadastro nao corresponda ao tipo de dado
esperado, o sistema apresenta a
mensagem “Tipo de dado invalido”.

Quadro 2. Descrigéo do caso de uso de cadastro de itens.

Nome UCO003: Atualizar Itens
Atores Ator Principal: Administrador
Descrigao O administrador pode atualizar informacoes

dos itens no sistema.

Pré-condi¢coes

- O administrador deve estar logado no
sistema.
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Nome UCO003: Atualizar Itens

- O item deve estar previamente
cadastrado no sistema.

Pés-condigoes Iltem atualizado com sucesso.

Fluxo basico

Acgodes dos atores Acgodes do sistema

1 - O administrador acessa a opgao de
atualizacao de itens.

2 - O sistema apresenta uma tabela dos
itens existentes e barra de busca.

3 - O administrador seleciona o item
desejado.

4 - O sistema apresenta o formulario de
atualizacdo das informagdes do item com
0s campos: home, ano, fabricante,
descri¢ao, foto, categoria e sec¢éo.

5 - O administrador edita os campos do
formulario e confirma o envio.

6 - O sistema verifica o preenchimento
conforme as Regras de Negdcio RNOO1 e
RNOO2.

7 - O sistema executa a atualizagao das
informacgdes do item.

Regras de negécio

[RNOO1] Todos os campos do formulario de atualizagdo devem estar preenchidos.
[RNO02] Todos os campos do formulario devem corresponder ao tipo de dado esperado.

Fluxo alternativo 1

Acgoes dos atores Acgoes do sistema

1 - A qualquer momento o administrador
seleciona cancelar.

2 - O sistema descarta as edigoes feitas
Nnos campos e encerra o caso de uso.

Fluxo de excegao

Acgoes dos atores Acgoes do sistema

4a - Caso todos os campos ndo sejam
preenchidos, o sistema emite a mensagem
“Preencha todos os campos do formulario




Capitulo 4 - Resultados

40

Nome

UCO003: Atualizar Itens

de atualizagao” e retorna ao passo 5 do
fluxo basico.

4b - Caso algum campo do formulario de
atualizacao nao corresponda ao tipo de
dado esperado, o sistema apresenta a
mensagem “Tipo de dado invalido”.

Quadro 3. Descrigéo do caso de uso de atualizagao de itens.

Nome

UCO004: Remover ltens

Atores

Ator Principal: Administrador

Descrigao

O administrador pode remover itens do
sistema.

Pré-condi¢cées

- O administrador deve estar logado no
sistema.

- O item deve estar previamente
cadastrado no sistema.

Pés-condigoes

Item removido com sucesso.

Fluxo

basico

Acgodes dos atores

Acgodes do sistema

1 - O administrador acessa a opgao de
remocgao de itens.

2 - O sistema apresenta uma tabela dos
itens existentes e barra de busca.

3 - O administrador seleciona o item
desejado.

4 - O sistema apresenta confirmacgao de
remocgéao de item.

5 - O administrador confirma a remocao.

6 - O sistema realiza a remocao do item.

Regras de negocio

N&o ha neste caso de uso.

Fluxo alternativo 1

Acoes dos atores

Acoes do sistema

1 - A qualquer momento o administrador
seleciona cancelar.
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Nome

UCO004: Remover ltens

2 - O sistema encerra o caso de uso.

Fluxo de

excecgao

Acoes dos atores

Acoes do sistema

N&o ha neste caso de uso.

Quadro 4. Descrigao do caso de uso de remogéo de itens.

Nome UCO005: Criar segbes
Atores Ator Principal: Administrador
Descrigao O administrador pode criar se¢des no

sistema.

Pré-condigcées

O administrador deve estar logado no
sistema.

Pés-condigoes

Segao criada com sucesso.

Fluxo

basico

Acoes dos atores

Acgoes do sistema

1 - O administrador acessa a opgao de criar
segoes.

2 - O sistema apresenta o formulario de
criagdo de se¢cdo com 0s campos: nome,
descrigao e adicionar itens.

3 - O administrador preenche os campos
do formulario e envia.

4 - O sistema verifica o preenchimento
conforme as Regras de Negdécio RN001 e
RNO02.

5 - O sistema cria a segao no sistema.

Regras de negécio

[RNOO1] Os campos de nome e descrigao do
preenchidos.

[RN002] Os campos de nome e descrigdo do
dado esperado.

formulario de criagao de segcédo devem ser

formulario devem corresponder ao tipo de

Fluxo alternativo 1

Acoes dos atores

Acobes do sistema

1 - A qualquer momento o administrador
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Nome

UCO005: Criar segbes

seleciona cancelar.

2 - O sistema descarta informacoes
digitadas e encerra o caso de uso.

Fluxo de

excegao

Acgodes dos atores

Acgodes do sistema

2a - No caso de adicionar itens e nao existir
nenhum item cadastrado, o sistema emite a
mensagem “Nao ha itens cadastrados”.

4a - Caso todos os campos nao sejam
preenchidos, o sistema emite a mensagem
“Preencha todos os campos do formulario
de criagcao de sec¢ao” e retorna ao passo 3
do fluxo basico.

4b - Caso algum campo do formulario de
criacéo de sec¢do ndo corresponda ao tipo
de dado esperado, o sistema apresenta a
mensagem “Tipo de dado invalido”.

Quadro 5. Descricdo do caso de uso de criar secoes.

Nome UCO006: Criar categorias
Atores Ator Principal: Administrador
Descrigao O administrador pode criar categorias no

sistema.

Pré-condigoes

O administrador deve estar logado no
sistema.

Pés-condigoes

Categoria criada com sucesso.

Fluxo

basico

Acoes dos atores

Acoes do sistema

1 - O administrador acessa a opc¢éao de criar
categorias.

2 - O sistema apresenta o formulario de
criacéo de categorias com 0s campos:
nome e adicionar itens.

3 - O administrador preenche os campos
do formulario e envia.

4 - O sistema verifica o preenchimento
conforme as Regras de Negdécio RN0O1 e




Capitulo 4 - Resultados

43

Nome

UCO006: Criar categorias

RNO002.

5 - O sistema cria a se¢ao no sistema.

Regras de negécio

[RNOO1] O campo de nome do formulario de criagdo de categoria deve ser preenchido.
[RN002] O campo de nome do formulario deve corresponder ao tipo de dado esperado.

Fluxo alternativo 1

Acgodes dos atores

Acgodes do sistema

seleciona cancelar.

1 - A qualquer momento o administrador

2 - O sistema descarta informacoes
digitadas e encerra o caso de uso.

Fluxo de

excegao

Acodes dos atores

Acgodes do sistema

2a - No caso de adicionar itens e nao existir
nenhum item cadastrado, o sistema emite a
mensagem “Nao ha itens cadastrados”.

4a - Caso todos 0os campos nhdo sejam
preenchidos, o sistema emite a mensagem
“Preencha todos os campos do formulario
de criacdo de categoria” e retorna ao passo
3 do fluxo basico.

4b - Caso algum campo do formulario de
criagdo de categoria nao corresponda ao
tipo de dado esperado, o sistema
apresenta a mensagem “Tipo de dado
invalido”.

Quadro 6. Descrigdo do caso de uso de criar categorias.

Nome UCO007: Editar Segdes
Atores Ator Principal: Administrador
Descrigao O administrador pode editar se¢des no

sistema.

Pré-condigées

- O administrador deve estar logado no
sistema.

- A segao deve estar previamente
cadastrada no sistema.

Pés-condigoes

Secgao editada com sucesso.
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Nome

UCO007: Editar Segdes

Fluxo

basico

Acoes dos atores

Acoes do sistema

1 - O administrador acessa a opgao de
edicao de secoes.

2 - O sistema apresenta uma tabela das
segoOes existentes e barra de busca.

3 - O administrador seleciona a segéo
desejada.

4 - O sistema apresenta uma pagina com o
nome e descrigdo da se¢ao, sendo possivel
edita-los. Assim como uma tabela dos itens
cadastrados nela, sendo possivel
remové-los. Também ha um botao de
“Adicionar item”.

5 - O administrador edita o desejado e
confirma o envio.

6 - O sistema verifica o preenchimento
conforme as Regras de Negécio RN0O1 e
RNO0O2.

7 - O sistema executa a edi¢do das
informagdes da secao.

Regras de negoécio

[RNOO1] Os campos de nome e descri¢cdo de edicdo devem estar preenchidos.
[RN002] Os campos de nome e descrigdo de edigdo devem corresponder aos tipos de

dados esperados.

Fluxo alternativo 1

Acoes dos atores

Acoes do sistema

1 - A qualquer momento o administrador
seleciona cancelar.

2 - O sistema descarta as edi¢des feitas
nos campos e encerra o caso de uso.

Fluxo alternativo 2

Acoes dos atores

Acoes do sistema

1 - O administrador pode excluir a sec¢ao.

2 - O sistema apresenta uma janela de
confirmacéo.
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Nome

UCO007: Editar Segdes

3 - O administrador confirma a agéo.

4 - O sistema exclui a se¢ao e encerra o
caso de uso.

Fluxo de

excegao

Acgodes dos atores

Acgodes do sistema

6a - Caso os campos de nome e descrigao
ndo estejam preenchidos, o sistema emite
a mensagem “Campos de nome e
descri¢cao nao preenchidos” e retorna ao
passo 5 do fluxo basico.

6b - Caso os campos de nome e descrigao
de edicdo nao correspondam aos tipos de
dados esperados, o sistema apresenta a
mensagem “Tipos de dados em nome e
descri¢ao invalidos”.

Quadro 7. Descrigdo do caso

de uso de edi¢ao de segoes.

Nome UCO008: Editar Categorias
Atores Ator Principal: Administrador
Descrigao O administrador pode editar categorias no

sistema.

Pré-condi¢coes

- O administrador deve estar logado no
sistema.

- A categoria deve estar previamente
cadastrada no sistema.

Pés-condigoes

Categoria editada com sucesso.

Fluxo

basico

Acoes dos atores

Acoes do sistema

1 - O administrador acessa a opcgao de
edi¢do de categorias.

2 - O sistema apresenta uma tabela das
categorias existentes e barra de busca.

3 - O administrador seleciona a categoria
desejada.

4 - O sistema apresenta uma pagina com o
nome, sendo possivel edita-lo. Assim como
uma tabela dos itens cadastrados nela,

sendo possivel remové-los. Também ha um
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Nome

UCO008: Editar Categorias

botdo de “Adicionar item”.

5 - O administrador edita o desejado e
confirma o envio.

6 - O sistema verifica o preenchimento
conforme as Regras de Negdcio RNOO1 e
RNOO2.

7 - O sistema executa a edigédo das
informagdes da categoria.

Regras de negécio

[RNO01] O campo de nome deve estar preenchido.
[RN002] O campo de nome deve corresponder ao tipo de dado esperado.

Fluxo alternativo 1

Acoes dos atores

Acgodes do sistema

1 - A qualquer momento o administrador
seleciona cancelar.

2 - O sistema descarta as edig¢des feitas
nos campos e encerra o caso de uso.

Fluxo alternativo 2

Acoes dos atores

Acgoes do sistema

1 - O administrador pode excluir a
categoria.

2 - O sistema apresenta uma janela de
confirmagéo.

3 - O administrador confirma a agao.

4 - O sistema exclui a categoria e encerra o
caso de uso.

Fluxo de

excegao

Acoes dos atores

Acoes do sistema

6a - Caso o campo de nome néo esteja
preenchido, o sistema emite a mensagem
“Campo de nome néo preenchido” e
retorna ao passo 5 do fluxo basico.

6b - Caso o campo de nome de edigdo nao
corresponda ao tipo de dado esperado, o
sistema apresenta a mensagem “Tipo de
dado em nome invalido”.
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Quadro 8. Descrigéo do caso de uso de edigao de categorias.

Nome UCO009: Criar cdodigos QR
Atores Ator Principal: Administrador
Descrigao O administrador pode criar cédigos QR no

sistema.

Pré-condigcoes

O administrador deve estar logado no
sistema.

Pés-condigoes

Cdédigo QR criado com sucesso.

Fluxo

basico

Acgodes dos atores

Acgodes do sistema

1 - O administrador acessa a opgao de criar
cédigo QR.

2 - O sistema gera um cédigo QR para o
item escolhido e baixa para impressao.

Regras de negocio

N&o ha neste caso de uso.

Fluxo de excegao

Acdes dos atores

Acdes do sistema

2a - No caso de erro na geragéo do codigo
QR, o sistema emite a mensagem “Erro ao
gerar cédigo QR”.

Quadro 9. Descri¢do do caso de uso de criar codigos QR.

Nome UCO010: Buscar Itens
Atores Ator Principal: Visitante
Descrigéo O visitante pode buscar itens no sistema.

Pré-condigées

- Visitante deve conter um dispositivo.
- Dispositivo deve estar conectado a
alguma rede.

Pés-condigoes

Itens mostrados conforme a busca com
sucesso.

Fluxo

basico

Acgoes dos atores

Acgoes do sistema

1 - O ator (visitante) acessa a barra de
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Nome

UCO010: Buscar Itens

busca na header do site e digita alguma
informacao referente ao item desejado.

2 - O sistema apresenta os itens contendo
as informagdes condizentes com a busca.

Regras de negocio

Nao ha neste caso de uso.

Fluxo de

excegao

Acoes dos atores

Acoes do sistema

2a - Caso a busca realizada nao retorne
nenhum item do acervo, é apresentada a
mensagem “N&o ha resultados para a

busca”.

Quadro 10. Descrigéo do ca

so de uso de busca de itens.

Nome UCO011: Buscar Secodes
Atores Ator Principal: Visitante
Descrigao O visitante pode buscar se¢des no sistema.

Pré-condigbes

- Visitante deve conter um dispositivo.
- Dispositivo deve estar conectado a
alguma rede.

Pés-condigoes

Secgdes mostradas conforme a busca com
SUCEeSSO.

Fluxo

basico

Acgoes dos atores

Acgoes do sistema

1 - O ator (visitante) acessa a barra de
busca na header do site e digita a secéo
desejada.

2 - O sistema apresenta os itens contidos
na seg¢ao condizente com a busca.

Regras de negocio

Nao ha neste caso de uso.

Fluxo de excegao

Acoes dos atores

Acoes do sistema

2a - Caso a busca realizada nao retorne
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Nome UCO011: Buscar Secobes
nenhuma se¢ao do acervo, é apresentada
a mensagem “Nao ha resultados para a
busca”.

Quadro 11. Descrigdo do caso de uso de busca de sec¢ao.

Nome UCO012: Buscar Categorias

Atores Ator Principal: Visitante

Descrigao O visitante pode buscar categorias no

sistema.

Pré-condigcoes

- Visitante deve conter um dispositivo.
- Dispositivo deve estar conectado a
alguma rede.

Pés-condigoes

Categorias mostradas conforme a busca
€COom sucesso.

Fluxo

basico

Acoes dos atores

Acoes do sistema

1 - O ator (visitante) acessa a barra de
busca na header do site e digita a categoria
desejada.

2 - O sistema apresenta os itens contidos

na categoria condizente com a busca.

Regras de negécio

Nao ha neste caso de uso.

Fluxo de excegao

Acoes dos atores

Acgodes do sistema

2a - Caso a busca realizada nao retorne
nenhuma categoria do acervo, é
apresentada a mensagem “Nao ha
resultados para a busca”.

Quadro 12. Descrigao do caso de uso de busca de categoria.

Nome UCO013: Visualizar ltens
Atores Ator Principal: Visitante
Descrigao O visitante pode visualizar itens.

Pré-condi¢coes

- Visitante deve conter um dispositivo.
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Nome

UCO013: Visualizar Itens

- Dispositivo deve estar conectado a
alguma rede.

Pés-condigoes

Iltens mostrados com sucesso.

Fluxo

basico

Acgodes dos atores

Acgodes do sistema

1 - O ator (visitante) acessa a opgao de
visualizar todos itens.

2 - O sistema apresenta todos os itens em
tela.

Regras de negocio

N&o ha neste caso de uso.

Fluxo de excegao

Acdes dos atores

Acodes do sistema

2a - Caso néo haja itens cadastrados, é
apresentada a mensagem “Nao ha itens
cadastrados no sistema”.

Quadro 13. Descri¢cao do caso

de uso de visualizagao de itens.

Nome UCO014: Visualizar Secoes
Atores Ator Principal: Visitante
Descrigao O visitante pode visualizar se¢des.

Pré-condi¢cées

- Visitante deve conter um dispositivo.
- Dispositivo deve estar conectado a
alguma rede.

Pés-condigoes

Segdes mostradas com sucesso.

Fluxo

basico

Acgodes dos atores

Acgodes do sistema

1 - O ator (visitante) acessa a opgao de
visualizar segdes.

2 - O sistema apresenta todas as secoes
em tela.

3 - O ator seleciona uma das secdes.

4 - O sistema apresenta os itens da seg¢ao
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Nome UCO014: Visualizar Seg¢des

selecionada.

Regras de negécio

Nao ha neste caso de uso.

Fluxo de excegao

Acgoes dos atores Acgoes do sistema

2a - Caso néo haja segbes cadastradas, é
apresentada a mensagem “Nao ha secbes
cadastradas no sistema”.

4a - Caso ndo haja itens cadastrados na
secao selecionada, é apresentada a
mensagem “N&o hé itens cadastrados
nesta secao”.

Quadro 14. Descrigao do caso de uso de visualizagéo de se¢des.

Nome UCO015: Visualizar Categorias

Atores Ator Principal: Visitante

Descrigao O visitante pode visualizar categorias.

Pré-condigoes - Visitante deve conter um dispositivo.
- Dispositivo deve estar conectado a
alguma rede.

Pés-condigoes Categorias mostradas com sucesso.

Fluxo basico

Acdes dos atores Acodes do sistema

1 - O ator (visitante) acessa a opgao de
visualizar categorias.

2 - O sistema apresenta todas as
categorias em tela.

3 - O ator seleciona uma das categorias.

4 - O sistema apresenta os itens da
categoria selecionada.

Regras de negécio

N&o ha neste caso de uso.

Fluxo de excec¢ao
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Nome

UCO015: Visualizar Categorias

Acdes dos atores

Acdes do sistema

2a - Caso néo haja categorias cadastradas,
€ apresentada a mensagem “Nao ha
categorias cadastradas no sistema”.

4a - Caso nédo haja itens cadastrados na
categoria selecionada, é apresentada a
mensagem “N&o ha itens cadastrados
nesta categoria”.

Quadro 15. Descrigéo do caso de uso de visualizagao de categorias.

Nome

UCO016: Visualizar Informagdes de itens

Atores

Ator Principal: Visitante

Descrigao

O visitante pode visualizar informacgdes de
itens.

Pré-condigcées

- Visitante deve conter um dispositivo.
- Dispositivo deve estar conectado a
alguma rede.

Pés-condicoes

Informagbes mostradas com sucesso.

Fluxo

basico

Acgoes dos atores

Acgoes do sistema

1 - O ator (visitante) acessa a opgéo de
visualizar informagbes de um item.

2 - O sistema apresenta as informagdes do
item em tela.

Regras de negécio

N&o ha neste caso de uso.

Fluxo de excegao

Acgodes dos atores

Acgodes do sistema

2a - Caso o item nao esteja cadastrado,
disponha uma mensagem de erro.

Quadro 16. Descricdo do caso de uso de visualizagcado de informacdes de itens.

Nome

UCO017: Escanear codigo QR

Atores

Ator Principal: Visitantes
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Nome

UCO017: Escanear codigo QR

Descrigao

O visitante pode escanear codigos QR de
itens.

Pré-condigoes

- Visitante deve conter um dispositivo
movel.

- Dispositivo mével deve estar conectado a
alguma rede.

- Dispositivo mével deve conter recurso de
camera.

Pés-condigoes

Direcionamento ao item do codigo QR com
SuCesso.

Fluxo

basico

Acoes dos atores

Acoes do sistema

1 - O ator (visitante) acessa o leitor de
codigo QR.

2 - O sistema inicia o leitor de cédigo QR.

3 - O ator (visitante) escaneia o codigo QR
de um item do museu.

4 - O sistema direciona a pagina

correspondente ao item.

Regras de negécio

Nao ha neste caso de uso.

Fluxo de excegao

Acoes dos atores

Acoes do sistema

1a - Caso o cédigo QR nao seja valido,
disponha uma mensagem de erro.

Quadro 17. Descrigao do caso de uso de escanear cédigo QR.

Foram modelados os Diagramas de Classe do backend e frontend do

sistema (Figuras 3 e 4, respectivamente):
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Figura 20. Diagrama de classes do backend do sistema.
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Figura 21. Diagrama de classes do frontend do sistema.
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Para um melhor entendimento do funcionamento do MUTEQ, também

sdo apresentados, a seguir, os diagramas de instancias (objetos), em
diferentes estados do sistema.

pkgDiagramas de Objetos

Mapeia Rotas
‘ Mapeia Rotas
<<SpringBootApplication=>> SectionController ItemController CategoryController
MIIEGRRelicalary Mapsia Rotas | sactionService itemSenvice categorySenice
Configura Utifza Utilza Utilza
- -
<<Configuration>=> S55dlionSaviEs ltemService CategorySenvice
SecurityConfig repository repository
Mapelp rotas itemRepasitary [EROsIiay itemRepasitary
Acessa p banco Acessa p banco
Gerancia Acessa b banco IR, . — Acessa p banco
LoginController

SectionRepository ltemRepository
authenticationManager

CategoryRepository

Figura 22. Diagrama de instancias base do back-end.

pkgDiagramas de Objetos )

. SearchComponent
_ SearchService searchString = ™
api = https://muteqapi.com br Injetado searchService Fixo
results =[]
. QRCodeReaderComponent
7 ; : p
T . MUTEQA . HeaderComponent
status = STAND_BY Fixo jcon = lconMuteg Fixo icon = lconWutegHeader
open = false
Navepado
- HomeComponent
title = Bem Vindo!
img = MutegBanner
description = Lorem ipsum...

Figura 23. Diagrama de instancias base do front-end.
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iagramas de Objetos

Mapeia Rotas
‘ Mapeia Rotas
<<SpringBootApplication=> . SectionController : ltemController CategoryController
] _MUTEQApplication
MUTEQApplication Mapeia Rotas | sectionSenice itemSenvice categorySenvice
Configura Utifza Utijza Utijza
= - SectionSenvice ; ~CategoryService
<<Configuration=> Retorna itemSenvice Converte
SecurityConfig repository " repository
Vapei# rotas femRepasitary repository temRepository
Gergncia Acessa p banco
—oaint ontrolier D Iy
LoginController Acessa o banco , | ltemRepositol Ve
authenticationManager Acessa o banco | — Acessa o banco
Acessa o banco
Bugca

SectionRepository
——

* lemDTO

id
na

manufacturer = Casio

category = Calculadoras

Item

=1
me = Calculadora

id=1
name = Calculadora
manufacturer = Casio

description ="..." Convertido description="._"
year = 2005 year = 2005
section=2 section=2

category = Calculadoras

CateqoryRepository

pkgDiagramas de Objetos )

Calculadora 1 : ltem

id=1
name = Calculadora
manufacturer = Casio

category = Calculadoras

Calculadora 2 : ltem

id=10
name = Calculadora 2
manufacturer = HP

category = Calculadoras

Calculadoras : Category

items =[]

description=".." description="." name = Calculadoras
year = 2005 year = 1899 id=1
section =2 section =2

Navepado

HomeComponent

title = Bem Vindol!
img = MutegBanner
description = Lorem ipsum..

Buscado Busgado Buscado
SearchComponent
ESCACLBRNTGE - searchString = Calculadora -
api = hitps:/imutegapi .com.br Injetado searchSenvice Fixo
results =[]

. QRCodeReaderComponent

= ; _eader..omponent
USRS mLEgCamIT : MUTEQA : HeaderComponent
status = STAND_BY Fixa icon = [conMuteq Fixa icon = lconMutegHeader
open = false

Figura 24 e 25. Diagrama de instancias na busca de itens do back-end e

front-end, respectivamente.
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pkgDiagramas de Objetos
SearchComponent
p——
api = https://muteqapi.com br Injetado searchSenvice Fixo
resuts = [
QRCodeReaderComponent
e MUTEQADD HeaderComponent
status = STAND_BY Fixo icon = IconMuteq Fixo icon = IconMuteqHeader
open = false
Navefado
AdmSenvice id=2
itemFormOpened$ = itemFormOpenedSource asObservable() temAdmComponent "amef: fomp““;‘h’f’
sectionFormOpened$ = sectionFormOpenedSource asObservable| menuracurer
i nonedy: L P: asObssNag\s() items = [Computador, Wi, Calculadora] description ="
- e asObservable() year—i1Bo0
= asObservable() Socuon.=
api = hitps:/imuteqapi com.br Injetado Buscado category = Computadores Wi tem
\\echrmOper;eengérce e Sier st i — =
x) admSenvice iseEdd name = Nintendo Wii
Ca'eg°“/r°"“ope”eds°“"i; ) SUojectsBalegon finishedActionSub = finishedActionSource subscribe() y— i
finishedActionSource = new Subjectsvoid>
Abérto
Calculadora - tem
temForm Tt
item = Calculadora name = Calculadora
is_new = false manufacturel
Injetado form = {Control(id), Control(name), ..} Editando description
admSenice year = 2005
openSub = itemFormOpened subscribe() section =2
category = Calculadoras

Figura 26. Diagrama de insténcias na edigdo de um item do front-end.

pkgDiagramas de Objetos J
: SearchComponent
SearchSenvice searchString =
api = https://mutegapi.com.br Injetado searchService Fixo
results =[]
Injetado
_ltemC omponent
ltomComponent QRCodeReaderComponent
= MUTEUADD —neaderomponent
:im\c} C;lculadora url = hittps imuteq com br MUTEQA HeaderComponent
searghSeW\ce Aberto status = FINISHED Fixo icon = lconMuteq Fixo icon = lconMutegHeader
standalone = false SREN=4E
Calculadora : ltem Navepado
=1 HomeComponent
s _Homet ompongnt
name = Calculadora
manufacturer = Casio title = Bem Vindo!
Buscado description="_" ima = MuteqBanner
wear = 2005 description = Lorem ipsum..
section =2
category = Calculadoras

Figura 27. Diagrama de instancias do front-end na leitura do cédigo QR.
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pkgDiagramas de Objstos )

SearchCompenent

searchString =" -
api = https:/imutegapi.com br Fixo searchService Fixo
results =[]

. SearchSenvice

. QRCodeReaderComponent

url = https: fimuteq.com br MUTEQApPP HeaderComponent
status = STAND_BY Fixo icon = lconMuteq Fixo icon = lconMuteqHeader
open =false
Calculadora : Item
MNavepado ———
id=1
ltemComponent name = Calculadora
—emomponen manufacturer = Casio
itemld = NULL description="..."
Injetado item = Calculadora Buscada year = 2005
searchService section = 2
standalone = true category = Calculadoras

Figura 28. Diagrama de instancias do front-end na visualizagdo de um item.

pkgDiagramas de Objetos )

. SearchComponent
. SearchService . HeaderComponent
—_—— - searchString =
api = hitps:/imuteqapi.com br Injetado searchSarvice Fixo icon = lconMuteqHeader
results =[]
Fixo
- ORCodeReaderCompaonent Computader : ltem
url = https: imuteq.com br MUTEQA jg=2
status = STAND_BY Fixo icon = lconMuteq name = Computador
open = false manufacturer = IBM
description =".."
Busdado year = 1980
section= 2
category = Computadores
MNavepado
Calculadora : ltem temListComponent Wii : Item
id=1 items = [Computador, Wii, Calculadora] ig:=3
name = Calculadora first=0 name = Nintenda Wii
manufacturer = Casio last=2 manufacturer = Nintendo
description="..." Buscado | page=1 Buscado | description=".."
year = 2005 sampleSize = 10 year = 2006
section=2 searchService section=2
category = Calculadoras filters = {} category = Videogames

Figura 29. Diagrama de instancias do front-end na visualizacao de itens.

Para mais, os quadros abaixo apresentam o Dicionario de

Informacgdes de cada classe n&o abstrata do sistema.
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Item : Item do museu

Atributo Descrigao Tamanho Tipo Formato Dominio
id Id do item 6 Numeérico 1{9} Continuo
name Nome do item 80 Alfanumérico 1{X}80 Continuo
manufacturer | Fabricante do 60 Alfanumérico 1{X}60 Continuo
item
description Descricao 1500 Alfanumérico 1{X}1500 Continuo
breve do item
year Ano de 4 Numeérico 9999 Continuo
fabricacao
section Secao do item 30 Alfanumérico {X}30 Continuo
category Categoria do 60 Alfanumérico {X}60 Continuo
item
Quadro 18. Dicionario de informagdes da classe Item.
Section: Secdo do museu
Atributo Descrig¢ao Tamanho Tipo Formato Dominio
id Id do item 6 Numérico 1{9} Continuo
name Nome do item 80 Alfanumérico 1{X}80 Continuo
description Descrigao 1500 Alfanumeérico 1{X}1500 Continuo
breve do item
itensArray Lista de itens 1000 Lista {X}1000 Continuo
contidos na
secéo
Quadro 19. Dicionario de informacdes da classe Section.
Category: Categoria do item
Atributo Descrig¢ao Tamanho Tipo Formato Dominio
id Id do item 6 Numeérico 1{9} Continuo
name Nome do item 80 Alfanumeérico 1{X}80 Continuo
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description Descrigcao breve 1500 Alfanumérico 1{X}1500 Continuo
do item
itensArray Lista de itens 1000 Lista {X}1000 Continuo
contidos na
sesséo
Quadro 20. Dicionario de informagdes da classe Category.
IltemDTO: Objeto de Transferéncia de Dados (DTO) da classe item
Atributo Descrigao Tamanho Tipo Formato Dominio
id Id do item 6 Numérico 1{9} Continuo
name Nome do item 80 Alfanumérico 1{X}80 Continuo
manufacturer | Fabricante do 60 Alfanumérico 1{X}60 Continuo
item
description Descrigao 1500 Alfanumérico 1{X}1500 Continuo
breve do item
year Ano de 4 Numérico 9999 Continuo
fabricacao
section Secao do item 30 Alfanumérico {X}30 Continuo
category Categoria do 60 Alfanumérico {X360 Continuo
item
Quadro 21. Dicionario de informagdes da classe ltemDTO.
SectionDTO: Objeto de Transferéncia de Dados (DTO) da classe Section
Atributo Descrigao Tamanho Tipo Formato Dominio
id Id do item 6 Numérico 1{9} Continuo
name Nome do item 80 Alfanumérico 1{X}80 Continuo
description Descrigao 1500 Alfanumérico 1{X}1500 Continuo
breve do item
itensArray Lista de itens 1000 Lista {X}1000 Continuo

contidos na
secao

Quadro 22. Dicionario de informagdes da classe SectionDTO.
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CategoryDTO: Objeto de Transferéncia de Dados (DTO) da classe Category

Atributo Descricao Tamanho Tipo Formato Dominio
id Id do item 6 Numérico 1{9} Continuo
name Nome do item 80 Alfanumérico 1{X}80 Continuo
description Descricao breve 1500 Alfanumérico 1{X}1500 Continuo
do item
itensArray Lista de itens 1000 Lista {X}1000 Continuo
contidos na
sessdo
Quadro 23. Dicionario de informacdes da classe CategoryDTO.
ltemService: Encapsulamento das regras de negocio do item
Atributo Descrigcao Tamanho Tipo Formato Dominio
ltemRepository | Repositorio da | Item Item Item Discreto
secao (acesso | Repository | Repository Repository
ao banco)
Quadro 24. Dicionario de informacdes da classe ItemService.
SectionService: Encapsulamento das regras de negocio da segéo
Atributo Descrigao Tamanho Tipo Formato Dominio
SectionRepository | Repositério da | Section Section Section Discreto
secao (acesso | Repository | Repository Repository
ao banco)
Quadro 25. Dicionario de informacdes da classe SectionService.
CategoryService: Encapsulamento das regras de negdcio da categoria
Atributo Descrig¢ao Tamanho Tipo Formato Dominio
CategoryRepository | Repositério da | Category Category | Category Discreto
categoria Repository | Reposity Repository
(acesso ao
banco)

Quadro 26. Dicionario de informacdes da classe CategoryService.
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IltemController: Mapeamento das requisi¢oes (http) do item

Atributo Descrigcao Tamanho Tipo Formato Dominio
ItemService Encapsulamen | Item IltemService IltemService Discreto
to das regras | Service
de negdcio do
item
Quadro 27. Dicionario de informagées da classe ItemController.
SectionController: Mapeamento das requisigdes (http) da segéo
Atributo Descrigao Tamanho Tipo Formato Dominio
SectionService Encapsulamen | Section Section Section Discreto
to das regras Service Service Service
de negdcio da
secao
Quadro 28. Dicionario de informagdes da classe SectionController.
CategoryController: Mapeamento das requisigdes (http) da categoria
Atributo Descricao Tamanho Tipo Formato Dominio
CategoryService Encapsulamen | Category | Category | Category Discreto
to das regras Service Service Service

categoria

de negdcio da

Quadro 29. Dicionario de informacdes da classe CategoryController.

LoginController: Mapeamento das requisigdes (http) de autenticagdo do usuario

Atributo Descricao Tamanho Tipo Formato Dominio
authentication Gerencia a authentication | authentication | authentication | Discreto
Manager sessao do Manager Manager Manager

usuario
Quadro 30. Dicionario de informacdes da classe LoginController.
ltemForm: Formulario de criacdo/edi¢cao de itens
Atributo Tamanho Tipo Formato Dominio

Descrigao
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item Informacbes Item Item Item Discreto
do item
is_new Verificacdo se 5 Alfabético AAAAA Discreto:
€ um novo item (booleano) True -
verdadeiro
False - falso
form Classe do FormGroup | FormGroup Form Discreto
Angular para Group
gerenciamento
de formularios
admService Encapsulamen | AdmService | AdmService | AdmService Discreto
to das regras
de negdcio da
administracao
openSub Guarda a Subscription | Subscription | Subscription Discreto
inscricéo ao
observador de
abrir formulario
Quadro 31. Dicionario de informagdes da classe ItemForm.
SectionForm: Formulario de criagao/edicao de itens
Atributo Descrigcao Tamanho Tipo Formato Dominio
section Informacdes Section Section Section Discreto
da segao
is_new Verificagao se 5 Alfabético AAAAA Discreto:
€ uma nova (booleano) True -
secao verdadeiro
False - falso
form Classe do FormGroup | FormGroup Form Discreto
Angular para Group
gerenciamento
de formularios
admService | Encapsulamen | AdmService | AdmService | AdmService Discreto
to das regras
de negdcio da
administragéo
openSub Guarda a Subscription | Subscription | Subscription Discreto
inscricdo ao
observador de
abrir formulario
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Quadro 32. Dicionario de informacgdes da classe SectionForm.
CategoryForm: Formulario de criagao/edicao de itens
Atributo Descrigao Tamanho Tipo Formato Dominio
category Informacgdes da Category Category Category Discreto
categoria
is_new Verificacao 5 Alfabético AAAAA Discreto:
se é uma nova (booleano) True -
categoria verdadeiro
False - falso
form Classe do FormGroup | FormGroup Form Discreto
Angular para Group
gerenciamento
de formularios
admService | Encapsulamento [ AdmService | AdmService | AdmService Discreto
das regras de
negdcio da
administracao
openSub Guarda a Subscription | Subscription | Subscription Discreto
inscricdo ao
observador de
abrir formulario
Quadro 33. Dicionario de informacgdes da classe CategoryForm.
ltemAdmComponent: Componente de gerenciamento de itens
Atributo Descrig¢ao Tamanho Tipo Formato Dominio
admService Encapsulamento | AdmService | AdmService | AdmService Discreto
das regras de
negdcio da
administracao
finishedAction | Guarda a Subscription | Subscription | Subscription Discreto
Sub inscricao ao
observador de
finalizar acao

Quadro 34. Dicionario de informagdes da classe ltemAdmComponent.

SectionAdmComponent: Componente de gerenciamento de sec¢des
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Atributo Descricao Tamanho Tipo Formato Dominio
admService Encapsulamen | AdmService | AdmService | AdmService Discreto
to das regras
de negdcio da
administracao
finishedAction | Guarda a Subscription | Subscription | Subscription Discreto
Sub inscricao ao

observador de
finalizar acao

Quadro 35. Dicionario de informagdes da classe SectionAdmComponent.

CategoryAdmComponent: Componente de gerenciamento de categorias

Atributo Descrigcao Tamanho Tipo Formato Dominio
admService Encapsulamen | AdmService | AdmService | AdmService Discreto
to das regras
de negdcio da
administracao
finishedAction | Guarda a Subscription | Subscription | Subscription Discreto
Sub inscricao ao
observador de
finalizar agao
Quadro 36. Dicionario de informacgdes da classe CategoryAdmComponent.
ConfirmationDialog: Janela de confirmagao de excluséo de elemento
Atributo Descrigcao Tamanho Tipo Formato Dominio
id Id do elemento a 6 Numérico 1{9} Continuo
ser excluido
admService Encapsulamento | AdmService | AdmService | AdmService Discreto
das regras de
negocio da
administracéo
openSub Guarda a Subscription | Subscription | Subscription Discreto
inscricao ao

observador de
abrir formulario

Quadro 37. Dicionario de informagdes da classe ConfirmationDialog.
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AdmService: Encapsulamento das regras de negécio da administragao

Atributo

Descrig¢ao

Tamanho

Tipo

Formato

Dominio

itemForm
Opened$

Permite a
inscricado para o
evento de
abertura do
formulario de
item

Observable
<ltem>

Observable
<ltem>

Observable
<|tem>

Discreto

sectionForm
Opened$

Permite a
inscricado para o
evento de
abertura do
formulario de
secao

Observable
<Section>

Observable
<Section>

Observable
<Section>

Discreto

categoryForm
Opened$

Permite a
inscricao para o
evento de
abertura do
formulario de
categoria

Observable
<Category>

Observable
<Category>

Observable
<Category>

Discreto

confirmation
Needed$

Permite a
inscricao para o
evento de
abertura do
formulario de
confirmagao

Observable
<long>

Observable
<long>

Observable
<long>

Discreto

finishedAction$

Permite a
inscricao para o
evento de
finalizacao de
uma acao do
adm

Observable
<void>

Observable
<void>

Observable
<void>

Discreto

api

URL para
requisicdes

50

Alfanumeérico

1{X}50

Continuo
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itemForm Transmite o Subject Subject Subject Discreto
OpenedSource | evento de <ltem> <ltem> <ltem>
abertura do
formulario de
item
sectionForm Transmite o Subject Subject Subject Discreto
OpenedSource | evento de <Section> <Section> <Section>
abertura do
formulario de
secao
categoryForm | Transmite o Subject Subject Subject Discreto
OpenedSource | evento de <Category> | <Category> | <Category>
abertura do
formulario de
categoria
confirmation Transmite o Subject Subject Subject Discreto
NeededSource | evento de <long> <long> <long>
abertura do
formulario de
confirmacao
finishedAction | Transmite o Subject Subject Subject Discreto
Source evento de <void> <void> <void>
finalizacao de
uma agao do
adm
Quadro 38. Dicionario de informacgdes da classe AdmService.
QRCodeReaderComponent: Botéo e leitor de cédigo QR
Atributo Descrigao Tamanho Tipo Formato Dominio
url Enderecamento 50 Alfanumérico | 1{X}50 Continuo
da pagina
status Condigao atual 10 Alfanumérico | 1{X}10 Discreto:
do leitor STAND_BY:
desativado/
esperando
PROCESSING:
processando
FINISHED:

completo
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ERROR:
erro no
processamento
open Verificacao se o 5 Alfabético AAAAA Discreto:
cédigo QR esta (booleano) True - verdadeiro
aberto False - falso

Quadro 39. Dicionario de informagdes da classe QRCodeReaderComponent.

ltemPreviewComponent: Visualizador de informacgdes do item

Atributo Descrigcao Tamanho Tipo Formato Dominio
<<ViewChild>> | Id do item lido 6 Numeérico 1{9} Continuo
itemld pelo codigo QR
item Objeto da classe Item Item Item Discreto

ltem
searchService | Encapsulamento Search Search Search Discreto
das regras de Service Service Service
negocio de
buscas no banco
standalone Indica se o 5 Alfabético AAAAA Discreto:
componente é (booleano) True -
acessivel por verdadeiro
rota False - falso
Quadro 40. Dicionario de informacgdes da classe ItemPreviewComponent.
ItemListComponent: Lista de itens para visualizagao
Atributo Descrig¢ao Tamanho Tipo Formato Dominio
filters Filtro de itens ListFilters ListFilters ListFilters Discreto
Quadro 41. Dicionario de informagdes da classe ItemListComponent.
SectionListComponent: Lista de se¢des para visualizagao
Atributo Descrigcao Tamanho Tipo Formato Dominio
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filters Filtro de ListFilters ListFilters ListFilters Discreto
secdes
Quadro 42. Dicionario de informagdes da classe SectionListComponent.
CategoryListComponent: Lista de categorias para visualizagéo
Atributo Descricao Tamanho Tipo Formato Dominio
filters Filtro de ListFilters ListFilters ListFilters Discreto
categorias

Quadro 43. Dicionario de informacdes da classe CategoryListComponent.

SearchService: Encapsulamento das regras de negocio de buscas no banco

Atributo Descrigao | Tamanho Tipo Formato Dominio
api URL das 50 Alfanumérico 1{X}50 Continuo
requisigdes
Quadro 44. Dicionario de informagdes da classe SearchService.
HomeComponent: Pagina inicial do site
Atributo Descricao | Tamanho Tipo Formato Dominio
title Titulo da 20 Alfanumérico 1{X}20 Continuo
pagina inicial
img Imagem do 50 Alfanumérico 1{X}50 Continuo
banner
description Descricao da 50 Alfanumérico 1{X}50 Continuo
pagina inicial
Quadro 45. Dicionario de informagdes da classe HomeComponent.
MUTEQApp: Classe base para inicializagao da aplicacao
Atributo Descrigao | Tamanho Tipo Formato Dominio
icon icone do site 50 Alfanumérico 1{X}50 Continuo
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Quadro 46. Dicionario de informacdes da classe MUTEQApp.

HeaderComponent: Cabecalho do site

Atributo Descricao | Tamanho Tipo Formato Dominio
icon icone do 50 Alfanumeérico 1{X}50 Continuo
cabecalho
Quadro 47. Dicionario de informacdes da classe HeaderComponent.
SearchComponent: Barra de pesquisa do cabecgalho
Atributo Descrig¢ao Tamanho Tipo Formato Dominio
searchString String de busca 50 Alfanumérico 1{X}50 Continuo
searchService | Encapsulamento Search Search SearchService Discreto
das regras de Service Service
negocio de
buscas no
banco
results Lista de 20 Array Array Discreto
resultados da
busca
Quadro 48. Dicionario de informagdes da classe SearchComponent.
LoginComponent: Formulario de login do administrador
Atributo Descrigao Tamanho Tipo Formato Dominio
form Classe do FormGroup | FormGroup | FormGroup Discreto
Angular para
gerenciamento
de formularios
authService Encapsulamento | AuthService | AuthService | AuthService Discreto

das regras de
negocio de
autenticacao de
usuario

Quadro 49. Dicionario de informacdes da classe LoginComponent.
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AuthService: Encapsulamento das regras de negdécio de autenticacdo de usuario

Atributo Descricao | Tamanho Tipo Formato Dominio
api URL das 50 Alfanumérico 1{X}50 Continuo
requisigdes

Quadro 50. Dicionario de informacgdes da classe AuthService.

A seguir, representando o fluxo de dados para cada Caso de Uso,

estdo os Diagramas de Sequéncia do sistema:

sdUC001
=
Administrador T T
1: MostrarPagina | | 1
| | |
1.1; FazerLogin 1.4.1:login( : void ‘\ | |
> 1.1.1.1: login(email, senha) -void__ o | |
1.1.1.1.1: login(loginRequest) : RetumnEntity<Void> o |
Ll ERE AR
1.1.1.2: form.validate() : void le
P
,,,,,,,,,,,,,, |
,,,,,,,, | |
7777777777 | | | |
| | | |
| | | |
| | | |
|
. . .
Figura 30. Diagrama de sequéncia para o [UC001].
MUTEQApp | | temAdmComponent AdmSenvice ltemForm or remSer
I tmowapsgna | | H | H
11 sstrart ! ! !
11 eltemn) | | | |
1.1.1.1: openitemForm(item) - void o | | |
11111 sm) o ‘ ;
|
L1110 |
|
I
14440404
A
e | e e =4
o e > |
""""""""" T |
77777777777777 | I
(S o | | I
SRS Ll | | | |
I ] I
L ! | |

Figura 31. Diagrama de sequéncia para o [UC002].
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sdUC003 J

UC003: Atualizar ltens

% | MUTEQApP | I \temAdmComponeml | AdmService temForm | I temCorntrolier

T
| _ 1 MostrarPagina |

1.1.1: edititem(id) : void,

1.1.1.1: openitemFormitem) : voi

1.1.1.1.1: save(): void

g 11111 Observable<any>

1.1.1.1.1.1.1: edititem(itemDTO)

1.1.1.1.1.1.1.1: edititem(itemDTO) : ltemDTO

Figura 32. Diagrama de sequéncia para o [UCO0O03].

sdUCood J

UC004: Remover Itens

| MUTEQApp | | ItemAdmComponent | AdmService ConfirmationDialog || ItemController
Adminjstrador T

| _ 4 MostrarPagina L

1.1: Removeritem

T
|
|
1.1: deletettem(id): voj |
|

1.1.1.1: openConfirmationDialogitem) : void

1.1.1.1.1: confirm() : void »
1

2111 Observable<amy>

T

|

|

|

|

|

|

|

|
1.1.1.1.1.1.1: deleteltem(itemDJO) : void wl
>

11111911 DTO): void

Figura 33. Diagrama de sequéncia para o [UC004].

5dUC005

% [ Moo | [ sectionanComporent AdmService SectionController
T T

I MosroPagna |

T
|

114 voi

1.1.1.1 ope voig

1.1.1.1.1: save()  void

1410.1.1.1; reates ): SectionDTO

1111444 s DTO)  SectionDTg <<create>>

|
|
I
I
|
|
I
|
|
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Figura 34. Diagrama de sequéncia para o [UC005].

% [ worEorse ] [ cotegoryAdmcomponent ‘AdmSenice CategonyForm CategoryControler CategoryService
Aamigador T T T

T MostrarPagina__| |

1.1: CriarCategoria

| I
I I
111 createCategory) voicy | | I
1.1.11; openCategonyFormicategory)- voig | |

1

1.1.1.1.1: save(): void

114111 1gcreats

1.4.14.0.1.1: create IDTO) : CategonyDTO o

|
I
|
I
|
I
|
I
ThA11.11 creat T0). CategongTh

444444444?‘

Figura 35. Diagrama de sequéncia para o [UCO006].

sduC007

[UCO07: Editar Segdes
£ | MUTEQABD | | ‘SectionAdmComponent | | ‘AdmSenvice SectionCortroler
Raminstadoc T T T

1 MostrarPagina__| |

| |

. | 1
1.1: EdtarSecao

111 editSection(s) voicy | | 1

d |

|

1.1: openSectionForm{tem)

1111.1: save()- void

1.1.1.1.1.1:{opcao = adicionar itans] addtems(ids)  void

u

[1:11.1.1.2 [opcao = remover itens] removeltems(ids)  void

1]

111101 iDTO) - SectionDTO

11412 [opcso = exd

R | re——— u

Figura 36. Diagrama de sequéncia para o [UCO0O07].
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saucoos
2 [ | [ | [ = oo
mitSrodor T T T
Lo I i | I
| | | |
.
| | | |
porCotagonFormitem) ok | | |
we() v I I I
| | |
I I I
I I I
r I I I
111112 opcso = remo — i i |
| | I
| | I
111113 editCat item) : Observable<any> ! ! |
bl eatc | i i
bh eatcat \ . &l
11
I
I
i,
1
I
I
I
Il

Figura 37. Diagrama de sequéncia para o [UCO008].

sd UC009 J

UC00S: Criar codigos QR

CMUTEQApPR - temAdmComponent

- Administrador T
| _ 1:MostrarPagina |

|

|

1l CriarCodigosQR”_ |
1.1.1: getlList{page) : void g |

1.1.1.1: generateQRCode(id) : void

Figura 38. Diagrama de sequéncia para o [UC009].
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[UCO10 Buscar ftens B
%, ==
| .t MosvaPagna | | | | |
it ) I | | I
1.1.1.1.1: gettomeyName(pesauisa) - temDTY |
A
,,,,,,,,,,,,,,, ,
mmm e |
[ . | 1
| L | | I
| | | ]
4 I I I I

Figura 39. Diagrama de sequéncia para o [UC010].

sdLCo1t

% MUTEQApp | SearchComponent | ‘SectionController SectiorRepasitory
Vilitante T T
|

I MostarPagna___ |

| I I |
[ | I I |
I | I |

page sie) Observabie<anyy. | i i I

1111 gotSoctontyName(pesauisa) SctonOT i 1

A SechorDT0p 4111111 pege) Socto |

1111112 mapToDTO(s) SechonDTO |

I

I

I

w

|

T |

I |

I |

,,,,,,,,,,,,,,,,,, 1 |

7777777777777777777777 i 1 i

T | | |

| I 1 |

[§mmmmm =y I | | I
| | | |

Figura 40. Diagrama de sequéncia para o [UC011].

sdUCO12

1 1 MostarPagina | |

% VUTEQARS ‘SearcnCompanent CategoryContrler CategonySennce CategonReposiory
Visitante T T
1
|

I | |
1.1 BuscarCategorias(pesquisa) ) | I |
[ e 1 ¢ sesearchSing(pesaisa) voicy i H H |
Lt page size) ) P |
1.1 getCategony®lame(pesauise): Categon@To I |
.1 et me(pesausa) CateonQ® 11 111 1. c = gec pogéy¢asgorg |
Categor/DTO |
|
|
|
= I
i I
|
SRR S I
,,,,,,,,,,,,,,,, ! | :
I
e e e T | | | |
R i i | | I
S 4 | | I | | |
I | | | |

Figura 41. Diagrama de sequéncia para o [UC012].
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sdUC013 J

UC013: Visualizar fens B

MUTEQAPD | | ternListComponent temController
T

T
1: MostrarPagina___| | |
| |

Visitante

1.1: Visualizaritens

1.1.1: getList(page)  void o |

|
1414 , size) : Observable<any> o
1.1.1.1.1: getAlltens(page, size) : Set<temDTO>y
l—i: 1.1.1.1: getAlliens(page) : Set<temDTOx
j‘!"
|
|
|
|

| MUTEQADD | I SectonListComponent SectionController termRepositary
Visitante T T
| _ 1 MosvarPagna | | | | |
» | i | i
PT| 141 gettistipage) - void y, | } } 1
RRE! lesy
size): Set<SactonDTOg

4 P11 Set<SectionDTOg | }
|
AAAAAAAAAAAAAAAAAA | |
| | |
| | | |
I | | | |
[€-——————- i | | | | |
12 AbrirSecao | | I I I I
21 void | | I | |
| | |
| | |
1215 dettemsySecton(d page,szs): Obsenatiesany> | } :
121111 SetctomDTO> o | |
121441 SetctemDTOx | 1
12141114 poge): Setctem> o
12111112 mepTaDTO(section): SectonDTO '
<<create> |
-2 AT N Soch SectionDTO ||
I
|
____________ :

I
|

I
|

I
””””””””” | | |
i s | | | |
777777777777777 L | | | ¢ I
P i | I I i I
| | | | |

Gt o | I
| | | | | | 1 |
1 | I i i

Figura 43. Diagrama de sequéncia para o [UC014].
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sdUC015

[0c015. Visuaizar Categorias ™

111 getCategoriesfirst last) O

size) : Set=CateogonOTQ>,

|
i
4
———t

1211 "gs'\ter“sﬁy(‘a’egcr/hd page, size

121111 gethensByCategory

P 11111 getal

togory(o): SetctomDTO>y |

Figura 44. Diagrama de sequéncia para o [UC015].

X

sd UCO016 .J

UC016: Visualizar
Informagées de itens

- MUTEQAPP

- ltemListComponent

- temComponent

- Visitante |

1. MostrarPagina §d

1.1: Visualizarinfosltens B

1.1.1: previewltem(id) : void

1.1.1.1: searchlitem(id) : \roidtl:|

Figura 45. Diagrama de sequéncia para o [UC016].
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MUTEQAPD | | (QRCodeReaderComponent | ftemComponent Searc|
T

1.1.1: open(): void |

1.1.1.1: startReading(ur) - void

1.1.1.3: viewttem(id) : void

11131 void

J< P-1.1.1.3.1.1: getitem(id) - Observable<any

Figura 46. Diagrama de sequéncia para o [UC017].

|
|
|
|
|
|
1112 updateStatus(QRCodeReaderStatus) - void |
|
|
|
|
|

Com base nos Diagramas de Sequéncia, realizou-se também os
Diagramas de Comunicagcdo de cada um, bem como os Diagramas de

Estado referentes aos casos de uso anteriormente apresentados.

e Diagramas de Comunicacao:

sd CD001 l

1.1: FazerLogin 1.1.1: login() : void —} 1.1.1.2: form.validate() : void

—> —>
I MQApp : MUTEQApp |—| LogComp : LoginComponent |
adm : Administrador l

1: MostrarPagina

1.1.1.1: login(email, senha) : void
’UCDD1: Fazer Login lﬁ

1.1.1.1.1: login(loginRequest) : RetumEntity<Void>

| I I AuthServ : AuthService

LogCon : LoginController

1.1.1.1.1.1; authenticationManager.authenticate(authenticationRequest) : ResponseEntity<Void>

Figura 47. Diagrama de comunicagao para o [UC001].
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sd CD002 J

1.1: Cadastraritem 1.1.1: createltem() : void

—> —»
% MQApp : MUTEQApPp ItAdmComp : ltemAdmComponent
adm : Administrador <
1: MostrarPagina / 1.1.1.1: openltemForm(item) : void
1.1.1.1.1.1: createltem(item) : Subject<Section> 1.1.1.1.1.1.1: createltem(itemDTO) : temDTO

ItForm : ltemForm AdmServ : AdmService

ItCon : ItemController

1.1.1.1.1.1.1.1: createltem(itemDTO) : ltemDTO
<+

ItServ : ItemService
<<create>>

11441411 1: Item()

<_

1.1.1.1.1: save() : void

UC002: Cadastrar itens =

Figura 48. Diagrama de comunicagao para o [UC002].

sd CD003 J

1.1: Atualizarltem 1.1.1: edititem(id) : void
» —>

MQApp : MUTEQApp ItAdmComp : ItemAdmComponent

adm : Administrador <

1: MostrarPagina /

1.1.1.1.1.1: edititem(item) : Observable<any> 1.1.1.1: openltemF orm(item) : void

—>

ItForm : ltemForm AdmServ : AdmService

e 4

1.1.1.1.1: save() : void
1.1.1.1.1.1.1: edititem(itemDTO) : ItemDTO

ItServ : ltemService [tCon : ltemController

<+— lUCOOS: Atualizar itens %

1.1.1.1.1.1.1.1; edititem(itemDTO) : ltemDTO

Figura 49. Diagrama de comunicagao para o [UC003].
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sd CD004 l

1.1: Removerltem 1.1.1: deleteltem(id) : void

> —»
I MQApp : MUTEQApp I—I tAdmComp : ltemAdmComponent
adm : Administrador <

1: MostrarPagina /

1.1.1.1: openConfirmationDialog(item) : void

1.1.1.1.1.1: deleteltem(item) : Observable<any>

| ConfDlg : ConfirmationDialog I—l AdmServ : AdmService
<+——
1.1.1.1.1: confirm() : void /

1.1.1.1.1.1.1: deleteltem(itemDTO) : void

| ItServ : ltemService I | ItCon : ItemController

1.1.1.1.1.1.1.1: deleteltem(itemDTO) : void

[UCOO4: Remover itens 13,

Figura 50. Diagrama de comunicagao para o [UC004].

sd CD005 l

1.1: CriarSecao 1.1.1: createSection() : void

’ —>
% MQApp : MUTEQApp SecAdmComp : SectionAdmComponent
<+—

adm : Administrador
1: MostrarPagina

/1 .1.1.1: openSectionForm(section) : void

1.1.1.1.1.1: createSection(section) : Observable<any> 1.1.1.1.1.1.1: createSection(sectionDTO) : SectionDTO

— —p> _
SecForm : SectionForm AdmServ : AdmService SecCon : SectionController
<+—
1.1.1.1.1: save() : void ‘/
S Cri 3 AN
UCO0S: Criar segbes 1.1.1.1.1.1.1.1: createSection(sectionDTO) : SectionDTO
_ SecServ : SectionService
<4+—

<<create>>
1.1.1.1.1.1.1.1.1: Section( )

Figura 51. Diagrama de comunicagao para o [UC005].
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sd CD006 l

1.1: CriarCategoria 1.1.1: createCategory() : void
—>

% MQApp : MUTEQAppP CatAdmComp : CategoryAdmComponent

adm : Administrador <
1: MostrarPagina

%.1 .1.1: openCategoryForm(category) : void

1.1.1.1.1.1: createCategory(category) : Observable<any> 1.1.1.1.1.1.1: createCategory(categoryDTO) : CategoryDTO
—p —>
CatForm : CategoryForm AdmServ : AdmService CatCon : CategoryController
<

1.1.1.1.1: save() : void

UCO006: Criar categorias A

1.1.1.1.1.1.1: createCategory(categoryDTQ) : CategoryDTO
category : Category |—| CatServ : CategoryService
<«

<<create>>

1.1.1.1.1.1.1.1.1: <<create>> Category( )

Figura 52. Diagrama de comunicagao para o [UC006].

sd CD007 J

1.1: EditarSecan

111 editSection(s)  void
— —»
’| MQApp : MUTEGARR |—| SecAdmComp : SectionAdmComponent 5C007 Eatar Segoes
adm: Administrador €
1- MostrarPagina
1.11.1: openSestianFarm(section) - void
140111 [add ens] 111112 [del ens]
addltems(ids) : void removeltems(ids) | vaid
L L g 1113 editSection(section) - Obse vable <any> 1.1.1.1.1 3.1: editSection(sectionDTO) : SectionDTO
1 onss o
SecForm ; SectionForm [ Admsen : admService | SecCon : Section Controller
— <+— | SAh——— >
14011 save() - void
1.4.11.2.9- confirm) - void

1.2.2.1; deleteSection(id) : void

/¥

1.1.1.1.2.2.1.1: deleteSection(id) : void

Cbservable<any>

!

ConfDIg : ConfirmationDialog

12.2: deleteSection(id)
—>

1.1.1.1.1.3.1.1: editSection(sectionDTO) : SectionDTO
1.1.1.1.2: [excluir secac] delete Section() : void

SecServ: SectianServis

Figura 53. Diagrama de comunicagao para o [UC007].

sd CD008 J

1.1: EditarCategoria

1.1.1 editCategory(c) - void
g —»
MQAPP - MUTEQARD |__| CatAdmComp : CategoryAdmCompansnt UCO08: Editar Categorias
adm - Administrador €
1: MostrarPagina
TAN111 [additens] 111112 [delitens] l* 1.1.1: apenCate goryForm(cate gory) : void
addlt=ms(ids) - void removeltems(ids) - void

—»
1.1.1.1.1.3: editCategory(category) - Obssvable<any= 1.4.4.1.13.1; editCate gory(categoryDTO) : CategoryDTO
CatForm : CategoryF | ’ )

AdmServ : AdmService CatCon : CategoryController
<« | I >
1.1.1.1.1: save(): void 1.1.1.1.2.2.1: deleteCategory(id) : void
1.1.1.1.2.1: confirm() : void
1.1.1.1.2.2: delete Categary(id) : Observable<any> J
l o

<4 1.1.1.1.2.2.1.1: deleteCate gory(id) - void [ 1111131 1 editCategory(categoryDTO) : CategoryDTO
1.1.1.1.2: [excluir categoria] deleteCategory () void
ConfDlg : ConfirmationDialog
t: Category

SecServ : Categor

<+

<<destroy=>
1.1.0.1.2.2.1.1.1: excluirg)

Figura 54. Diagrama de comunicagao para o [UC008].
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sd CD009 J

1.1: CriarCodigosQR

—>

% MQApp : MUTEQApp

adm : Administrador '
1. MostrarPagina

1.1.1: getlist(page) : void

UCO0Q9: Criar
codigos QR [tAdmComp : ItemAdmComponent
<«

1.1.1.1: generateQRCode(id) : void

Figura 55. Diagrama de comunicacgao para o [UC009].

sd CDO10 J

1.1 Buscarltens(pesquisa) 1.1.1: setSearchString(pesquisa) : void

—_r —>
% MQApp : MUTEQApp SearchComp : SearchCamponent |
vl Visitante ‘ 1.1.1.1: getltemByName(pe squisa, page, size)
1: MostrarPagina \Ohser\/ah\e(aﬂy)

1.1.1.1.1: getitemByName(pesqguisa) : [temDTO

UC010: Buscar itens™ 4
| ItCon : [temCantraller II I SearchServ : SearchService

i1 1.1.1.1.1: getlitermByName(pesquisa) : ItemDTO

1011111 i = getltemByName( pesquisa, page) : ltem 141111 2.1 <<create>> Item()

ItRep : ItemRepositary l ItServ : ItemService I ' i i ltemDTO |

L
‘_

11.1.1.1.1.2: mapToDTO(i) : ItemDTO

Figura 56. Diagrama de comunicagao para o [UC010].
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sd CDO11 J

1.1 BuscarSecoes(pesquisa) 1.1.1: setSearchString (pesquisa) . void

—r —»
% MQApPp : MUTEQARP SearchComp : SearchComponent |
“«—

vl Visitante
1: MaostrarPagina
1.1.1.1: getSectionByName(pesquisa, page, size)

Observable<any>

1.1.1.1.1: getSectionByName(pesquisa) | SectionDTO

SecCon: SectionContraller SearchServ : SearchService

LH 1.1.1.1; getSectionByName(pesquisa) : SectionDTO

1.1.1.1.1.1.1: s = getSectionByName( pesquisa, page) : Section <<create>>
1.1.1.1.1.1.2.1; Section()

SecRep : SectionRepository l SecServ : SectionService I ’ ! s: SectionDTO |

‘7

1.1.1.1.1.1.2: mapToDTO(s) : SectionDTO

Figura 57. Diagrama de comunicagao para o [UC011].

sd CD012 J

1.1: BuscarCate garias(pesquisa)

—»

% MQApp . MUTEQApPP SearchComp : SearchComponent |
<4+

V1 Visitante

1.1.1: setSearchString (pesquisa) : vaid

1: MostrarPagina

1.1.1.1: getCategoryByName(pesquisa, page, size)

Ob ble<any>
1.1.1.1.1: getCategoryByName(pesquisa) : CategoryDTO servable=any

<+
CatCon : CategaryController |‘| SearchServ | SearchService |

ﬁ 1.1.1.1.1: getCategoryByName(pesquisa) : CategaryDTO

1.1.1.1.1.1.1: c = getCategaryByName( pesquisa, page) : Category

CatServ : CategaryService I

1.1.1.1.1.1.2.1: <<create=> Category()

CatRep : CategaryRepository

CategaryDTO

‘_

1.1.1.1.1.1.2 mapTaDTO(c) : CategoryDTO

Figura 58. Diagrama de comunicagao para o [UC012].

sd CDO13 J

1.1: Visualizaritens 1.1.1: getList(page) : void

» —»
% MQApp : MUTEQApp ItListComp : ltemListComponent |
<+

v1 : Visitante
1: MostrarPagina

l 1.1.1.1: getltems(page, size) : Observable<any>

?:;0513: Visualizar j {tServ : temService | SearchServ : SearchService |

1.1.1.1.1: getAllltens(page, size) : Set<ltemDTO>

| ItCon : ltemController |

1.1.1.1.1.1: getAllltens(page) : Set<itemDTO>

Figura 59. Diagrama de comunicagao para o [UC013].
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sd CD014 J

1.2: AbrirSecao 1.2.1: accessSection(id) : void
—p <<create=>
1.2.1.1: NavegacaoPorRota
1.1: VisualizarSecoes 1.1.1: getList(page) - vaid
% e MQApp - MUTEQApPP SecListComp : SectionListCompanent |—| ItListComp : ItemListComponent
«—

vl : Visitante .

MastrarPagina
1.1.1.1: getSections(first, last) Observab\e<an>‘ /

1.2.1.1.1: getltemsBySection(id, page, size)
1.2.1.1.1.1: getlitensBySection(id) : Set<ltemDTO> Observable<any>

|I SearchServ ' SearchService |

1.1.1.1.1: getAllSections(page, size) - Set<SectionDTO>

SecCan : SectionController

1.2.1.1.1.1.1: getlitensBySection(id) : Set<ltemDTO=> l
1.1.1.1.1.1; getAllSections(page) : Set<SectionDTO>

section : SectionDTO

SecServ : SectionService

tRep - ItemRepositary

1.2.1.1.1.1.1 - getltensBySection(id, page) : Set<tem>

<4—
<<create>>
1.2.1.1.1.1.1.2.1: Section()
1.2.1.1.1.1.1.2: mapToDTO(section)
: SectionDTO

Figura 60. Diagrama de comunicagao para o [UC014].

sd CDO15 J

1.2: AbrirCategaria 1.2.1: accessCategory(id) : void <<create>>
o

1.21.1: NavegacaoPorRota

—>

)
% L MQApp : MUTEQApP CatlListComp : CategaryListComponent |—| ItListComp : ItemListComponent
+“—

vl - Visitante
1: MostrarPagina

1.1: VisualizarCategarias 1.1.1: getlist{page

1.1: getCategories(first, last) : Obsewab\eq&

2.1.1.1: getitemsByCategory(id, page, size)

Ob! ble< =
1.2.1.1.1.1: getitensByCategory(id) - Set<ltemDTO> servaplesany

CatCon : CategoryCantraller | SearchServ : SearchService
[en crmmireer | - [ semneen |
11

1.1 getAlICategories(page, size) - Set<CateagoryDTO>
12.1.1.1.1.1: getitensByCategary(id) Sst<\tstTO>l
1.1.1.1.1.1: getAliCategaries(page) : Set<CategaryDTO>
CategoryDTO CatServ: CategoryService I H ItRep : ltemRepositary
L |
111121 1.2.1.1.1.1.1.1: getitensByCate gory(id, page) : Set<lterm>

<<create>> Category()
1.2.1.1.1.1.1.2: mapToDTO(c)
CategoryDTO

Figura 61. Diagrama de comunicagao para o [UC015].

sd CD016 J

1.1: Visualizarinfosltens 1.1.1: previewltem(id) : void

MQApp : MUTEQApPP ItListComp : ItemListComponent
7S <+
v1 ! Visitante

1: MostrarPagina 1.1.1.1: searchltem(id) : void

UCO016: Visualizar
informagdes de itens ItComp : ltemComponent
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Figura 62. Diagrama de comunicagao para o [UC016].

sd CDO17 J

1.1: EscanearCodigoQR

— UCD17: Escanear codigo QR D
MQApp : MUTEQApP

w1 Visitante <

1: MostrarPagina

SearchServ : SearchService

.

1.1.1.3.1.1: getitemn(id)
Chbservable<any=>

‘7

1.1.1: open() : void
1.1.1.3.1: searchltem(id) : void

ItComp : temCompanent

QRComp : QRCodeReaderComponent

\—I 1.1.3.1.1.1: getitemByld() : ltemDTO
—»
1.1.1.1: startReading(url) . void
» ItServ : ItemService ItCaon : ItemController

1.1.1.2: updateStatus(QRCodeReaderStatus) : void
1.1.13.1.1.1.1: getlitermByld() - ltemDTO

'

1.1.3: viewltem(id) : void

Figura 63. Diagrama de comunicacgao para o [UC017].

Para a persisténcia dos dados, também modelou-se o Diagrama

Entidade-Relacionamento, com a implementagdo em SQL:

name VARCHAR{ED)

—] section v
id INT
name VARCHAR(B0D)
m v I description TEXT{150... I
id INT | »image_id INT |
name VARCHAR(ED) S—— Jl . I _| image v
manufacturer VARCHAR(G !— — — ] VidINT
description TEXT{1500) name VARCHAR{100)
year YEAR(4) = 1 type vARCHAR(50)
» section_id INT o path VARCHAR(200)
» catzgory_id INT B — — I >
»image_id INT I I
> | _| category v !
I id INT I :l user v
| |
L [

email VARCHAR(2S...
description TEXT(150...

password CHAR(64)
» image_id INT >

Figura 64. Diagrama Entidade-Relacionamento (DER).
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e Diagramas de Estado:

stm UCO0O01 | LoginCnmponent)

(

Validando da

dos de login I

l do / form.validate|

}

Dados registrados [Se todos os campos validos e preenchidos]
! Mandar dados para o backend

I Aguardando autenticagao de login

l do /login()

Dados autenticados

[Se autenticado com sucessa]/ Login efetuado @

2

[Se autentficacdo falhou)] / Login ndo efetuado

Figura 65. Diagrama de Estados da classe LoginComponent para o

[UC001].
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stm UC001 | Login Controller )

! Recebe requisico de login

[ Realizando login |
da /lagin{) ]

Login efetuado

o banco de dados

l Enviando requisicéo de autenticagso para ]

l do [ authenticationManager. authenticate()

Autenticacdo realizadal/ Envia a resposta para o frontend

Figura 66. Diagrama de Estados da classe LoginController para o [UC001].
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stm UC002 | AdeeruiDe)

I Abrindo formulario ]
l do [ openltemForm{) J

Dados registrados [Se todos os campos pregnchidos & validos] / Cria item no backend

[ Aguardando criagao no backend ]
l do / createltem() J

Devolutiva de criacBo

ey

T [Se criacan efetuada) / Item criado >®

[Se criagdo falhou] ! Fecha o formulario

Figura 67. Diagrama de Estados da classe AdmService para o [UC002].

stm UC002 | ItemServiDe)

—
Criando ltem

. { Solicitada criagio de item do / createltem() [se criado com sucesso] / retorna item criado >®

Figura 68. Diagrama de Estados da classe ltemService para o [UC002].
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stm UCO003 | Adeervice)

g

. Abrindo Formulario do Item ]

do / openltemForm() J

.

Formulario aberto

"\

[ Atualizando ltem >©
l do / editltem() Formulario preenchido [se todos
~#  campos preenchidos e nos tipos de
dados esperado] / Item atualizado
COM SUCESSO

Figura 69. Diagrama de Estados da classe AdmService para o [UC003].

stm UCO003 | ItemService)

Atualizando Item >©
. do / edititem() ) [se todos campos preenchidos e

nos tipos de dados esperado] /
Iltem atualizado com sucesso

,

Figura 70. Diagrama de Estados da classe ltemService para o [UC003].
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stm UC004 |Adeervice)

. Confirmando Remogdo de ltem ]
do / openConfirmationDialog() J

\

Dialogo de
Confirmacgdo aberto

~

Removendo ltem ]
do / deleteltem() J
N

[se acdo confirmada]
/ removeritem

[se agdo cancelada]/

. [tem removido
operacdo encerrada

com sucesso

Figura 71. Diagrama de Estados da classe AdmService para o [UC004].

stm UCO004 | ItemServioe)

N

Removendo ltem >©
. l do / deleteltem() [se item cadastrado] /

[tem removido com
sucesso

Figura 72. Diagrama de Estados da classe ItemService para o [UC004].
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stm UC005 |AdeerviDe)

[ Abrindo formulario I
l do / openSectionForm() |

Dados registrados [Se todos os campos preenchidos e validos] / Cria se¢io no backend

[ Aguardando criagao no backend ]
l do ! createSection() J

Devolutiva de criagao

Fal
T [Se criacio efetuada) / Secao criada @

[Se criacdo falhou] / Fecha o formulério

Figura 73. Diagrama de Estados da classe AdmService para o [UC005].

stm UCDOS | SedinnSewiDe)

. - Criando Secao >®
! Solicitada criagio de segio” | do/createSection() | [se criada com sucesso] / retorna segio
4 criada

Figura 74. Diagrama de Estados da classe SectionService para o [UC005].
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stm UCD06 |.|"'\dI'I'ISEI'UiDE)

[ Abrindo formulario
l do / openCategoryForm()

Ml

Dados registrados [Se todos os campos preendhidos e validos] / Cria categoria no backend

[ Aguardando criagio no backend
l do / createCategory() l

Devolutiva de criagio

e

[Se criagdo efetuada) / Categoria criada

[Se criacao falhou] / Fecha o formulario

Figura 75. Diagrama de Estados da classe AdmService para o [UC006].

stm UCO0E | CategnryServbe)

Criando Categoria

. /! Solicitada criagdo de categoria do / createCategory() | [se criada com sucesso) / retorna categoria >®
“ < criada

Figura 76. Diagrama de Estados da classe CategoryService para o [UC006].



Capitulo 4 - Resultados 94

stm UCO007T | Adeerviu:e)

r

Abrindo Farmulario da Secao ]
. [se secéo existe] do/ openSectionForm() J

\

Formulario aberta

[se selecionar opgao editar] [se selecionar opgao excluir]
~ \|/
Editando Secéo [ Excluindo Secéo ]

do [ editSection() l do / deleteSection() J

Alteracies feitas [se os campos de N ) N
nome e descricio preenchidos e [se agdo confirmada] / Secao
nos tipos de dados esperados]/ excluida com sucesso
Secdo editada com sucesso

Figura 77. Diagrama de Estados da classe AdmService para o [UC007].

stm UCO07 | SectionControIIer)

[se selecionar opcao editar] [se selecionar opcda excluir]

A4 d/
[ Excluindo Secéo ]
l do / deleteSection() J

Editando Secéo
do/ editSection()

Alteragdes feitas [se os campos de
nome e descricao preenchidos e
nos tipos de dados esperados] /
Segao editada com sucesso

Acao confirmada / Secao
excluida com sucesso

Figura 78. Diagrama de Estados da classe SectionController para o
[ucoo7].
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stm UCO08 | Adeerw:e)

Abrindo Farmulario da Categaria ]

. [se categoria existe]

do/ openCategoryFarm() J

Formulario aberta

[se selecionar opgdo editar] [se selecionar opgdo excluir]
Y i
Editando Categoria [ Excluindo Categoria ]
| do/ editCategary() J l do /deleteCategary() J
Alteracées feitas [se o campo de e
nome preenchido e no tipo de [se agdo -_onflrnjadaq];f
dado esperada] / Categoria Cafegorla excluida cam
editada com sucesso SUCESS0

® ®

Figura 79. Diagrama de Estados da classe AdmService para o [UC008].

stm UCO008 | CategoryControIIer)

[se selecionar opgao editar] [se selecionar opgao excluir]
Vi M i
[ Editando Categoria ] [ Excluindo Categoria ]
l do / editCategory() J l do / deleteCategory() J
Alteracies feitas [se o campo de ; ] )
nome preenchida e no tipa de Acdo confirmada/ Categoria
dado esperado] / Categoria excluida com sucesso

editada com sucesso

Figura 80. Diagrama de Estados da classe CategoryController para o
[UCO008].
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stm UC009 | temAdmComponent )

.|

[ Gerando Codigo QR ]

Buscando ltens
@ El da/getlist) | Usuario seleciona nem>l do / generateQRCode() ]

Codigo jgerado

®

Figura 81. Diagrama de Estados da classe ItemAdmComponent para o
[UCO009].

stm UCD0Y | MUTEQApp )

b

[ Criando codigo QR

entry / Mostrar pagina — . >®
l da  CriarCodigosQR Cadigo criado

Figura 82. Diagrama de Estados da classe MUTEQApp para o [UC009].
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stm UCO010 | ItemService)

[ Buscando Item ltem buscado Mapeando Item Banco De Dados ]
l do / getitemByName() do / mapTeDTOY() J

J \

Busca no Banco de
Dados efetuada

[se item retornado]
[ exibir item

[se nenhum item retornado] /
mensagem "Nao hé resultados
para a busca"

Figura 83. Diagrama de Estados da classe ltemService para o [UC010].

stm UC010 | ItemRepository)

[se item n&o encontrado] /
"ltem n&o encontrado"

>@

[ Buscando Item ltem buscado
l do / getltemByName()

>0

7

[se item encontrado] /
retornar item

Figura 84. Diagrama de Estados da classe ltemRepository para o [UC010].
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stm UCO011 | SeotionServioe)

[ Buscando Secao Segéo buscada Mapeando Segéo Banco De Dados ]
l do / getSectionByName() do / mapToDTO() J

J \.

Busca no Banco de
Dados efetuada

[se secao retornada] / < [se seg¢ao n&o retornada] /
exibir segdo e seus itens mensagem "N&o ha resultados

é épara a busca"

Figura 85. Diagrama de Estados da classe SectionService para o [UC011].

stm UCO011 | SectionRepository )

[se seg&o n&o encontrada] /
"Seg¢ao nao encontrada”

>@

[ Buscando Segéao Seg&o buscada \/>
l do / getSectionByName() “N

7

>@

[se se¢&o encontrada] /
retornar segao

Figura 86. Diagrama de Estados da classe SectionRepository para o
[UCO11].
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stmUC012 | CategoryService)

3\ '

Categoria buscada Mapeando Categoria Banco De Dados ]

l do / getCategoryByName() do / mapToDTO() J
>

f Buscando Categoria

\

Busca no Banco de
Dados efetuada

[se categoria retornada] /
exibir categoria e seus
itens

[se categoria ndo retomada]/
mensagem "Ndo ha resultados
para a busca"

Figura 87. Diagrama de Estados da classe CategoryService para o [UC012].

stm UC012 | CategoryRepository )

[se categoria nao encontrada]
/ "Categoria ndo encontrada"

Categoria buscada

V4
l do / getCategoryByName() /\>

S

[ Buscando Categoria

[se categoria encontrada] /
retornar categoria

Figura 88. Diagrama de Estados da classe CategoryRepository para o
[UC012].
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stm UCO013 | ItemServioe)

"

[ Buscando Todos Itens >©
do / getAllltens() Retorna itens

Figura 89. Diagrama de Estados da classe ItemService para o [UC013].

stm UC013 | MUTEQApp )

. N Carrega pagina
. Abrindo Pagina Visualizar Itens dos itens “ A
N/

do / Visualizarltens L
\ J [se ha itens cadastrados] /

Apresenta todos itens em tela

>@

[se nao ha itens cadastrados] / mensagem
"N&o ha itens cadastrados no sistema"

Figura 90. Diagrama de Estados da classe MUTEQApp para o [UC013].

stmUCO14 | MUTEQApp)

[se ha secBes cadastradas]/
Apresenta todas secGes em tela

(~ N
Abrindo Pagina Visualizar Secdes Carrega pagina das secdes

[se selecionar L do / VisualizarSecoes )
visualizar sec¢Ges]
[se selecionar uma das segdes]

~ J/ \ Apresenta se¢do [se ha itens cadastrados na secédo]
i il 5 i 1 Exibir itens da secdo
Abrindo Pagina da Secdo selecionada A >©

[se buscar uma segdo | do / AbrirSecao )
e ela existir]

[se ndo ha itens cadastrados na secéo]
/ mensagem "Nédo ha itens cadastrados
nesta se¢do”

Figura 91. Diagrama de Estados da classe MUTEQApp para o [UC014].
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stmUC014 | ItemRepository)

"

. [ Buscando ltens Por Segao ><.)
Retorna itens

do / getltensBySection()

Figura 92. Diagrama de Estados da classe ltemRepository para o [UC014].

stmUCO15 | MUTEQApp)

c . [se ha categorias cadastradas] /
([ h arrega pagina Apresenta todas categorias em tela
Abrindo Pagina Visualizar Categorias das categorias p g

[se selecionar do / VisualizarCategorias
- . . v
visualizar categorias;
[se selecionar uma das categorias]

p \'/ - Apresenta categoria ESI? hba |t_;ens c;dasttrad@ na categoria]
Abrindo Pagina da Categoria selecionada A XIblr itens da categoria :
[se buscar uma categoria | do / AbrirCategoria )
e ela existir]

[se ndo ha itens cadastrados na
categoria] / mensagem "No ha itens
cadastrados nesta categoria”

Figura 93. Diagrama de Estados da classe MUTEQApp para o [UC015].

stm LCO15 | ItemRepusituw)

Buscando Itens Par Categoria >©
. l da / getltensByCategary() Retorna itens

Figura 94. Diagrama de Estados da classe ltemRepository para o [UC015].
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stm UC016 | temListComponent )

Abrindo visualizacao de item
. - do / previewltem() Visualizacio aberta >©

Figura 95. Diagrama de Estados da classe ItemListComponent para o
[uCo016].

stm UCO016 | temComponent )

Buscando Informaghes do Item >®
. do / searchitem() [Se busca bem sucedida) / Exibe

informacgoes do item

Figura 96. Diagrama de Estados da classe ItemComponent para o [UC016].
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stm UC017 | QRCodeReaderComponent )

I Abrindo visualizagio de codigo OR Cédigo visualizado Lendo codigo QR I
do / open() do/ startReading() l

Leitura realizada

I Mudando estado de leitura do codigo QR : processing
l do / updateStatus()

item do codigo carregado
[Se item cadastrado no banco]/ [Se item n&o cadastrada) / Erro no processamento

Exibe item 9 J/
| Exibindo item I Mudando estado de leitura do codigo QR : error l
do [ viewltem() | do / updateStatus(} l

Item exibidg a0 usuario

Mensagem de erro
: Mudando estado de leitura do codigo QR : finished
Leitura encerada do / update Status() é

Figura 97. Diagrama de Estados da classe QRCodeReaderComponent para
o [UC017].

stm UCO17 | kemComponent )

! Requisigao de item pelo codigo QR

- Aguardando busca do item ]
do / searchitem() ]

[se item cadastrado no bango] / Retorna item da busca

Figura 98. Diagrama de Estados da classe ltemComponent para o [UC017].

Por fim, a partir dos Diagramas de Estado, foram confeccionados os

Diagramas de Atividade para cada diagrama.
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act UC001 | LoginComponent | Aguardando autenticagdo de login )

H Verificar e-mail no sistema

[e-mail cadastrado]

\/ [e-mail ndo
Verificar se a senha cadastrado]
corresponde a
associada ao e-mail

senha incorreta
[ ] >{ Autenticacdo = false ]

[senha correta]

[ Autenticacdo = true } >€./)

Figura 99. Diagrama de Atividades do estado “Aguardando autenticagao de

login” da classe LoginComponent para o [UC001].

actUCO001 | LoginController | Realizando login )

H Verificar cadastro no sistema

[dados correspondentes [dados nao
e cadastrados] AN cadastrados ou
correspondentes]
A4 A4
Login = true Login = false
\f‘\/
N\~

Figura 100. Diagrama de Atividades do estado “Realizando login” da classe

LoginController para o [UC001].
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105

actUCO002 | AdmService | Abrindo o fom‘lulén'o)

Verificar se todos campos
do formulario foram
preenchidos

[campos preenchidos] |

Verificar se correspondem
aos tipos de dado esperados

preenchidos]

[nem todos campos

[tipos de dado

i t
[tipos de dado incorretos]

corretos]

>{ Dados registrados = false

)

[ Dados registrados = true ]

-®

Figura 101. Diagrama de Atividades do estado “Abrindo o formulario” da

classe AdmService para o [UC002].

actUCO002 | temService | Criando Item)

H Criar item no sistema ]

[se item foi criado ~NS
no sistema]

[ ltem criado com sucesso

[se item ndo foi

[ Item ndo criado ]

ol

criado no sistema]

Figura 102. Diagrama de Atividades do estado “Criando Item” da classe

ItemService para o [UC002].
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act UC003 | AdmService | Abrindo Formulario do Item )

Abrir Pagina de
Formulario do Item

[pagina aberta] [erro no sistema]

~

Exibir Pagina Mensagem de erro

@<

Figura 103. Diagrama de Atividades do estado “Abrindo Formulario do Item”

da classe AdmService para o [UC003].

actUCO003 | ltemService | Atualizando Item)

Verificar se todos campos ]
do formulario foram >SS
preenchidos J
[nem todos campos

[campos preenchidos] | preenchidos]

Verificar se correspondem
aos tipos de dado esperados

r Emitir mensagem
[tipos de dado l de erro

incorretos]

[tipos de dado
corretos]

Atualizar item

Figura 104. Diagrama de Atividades do estado “Atualizando Item” da classe

ltemService para o [UC003].
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act UC004 | AdmService | Confirmando Remogéo de Item )

Confirmando
Remogéao de ltem

[se agdo cancelada] [se acdo confirmada]
~
[ ltem removido = false ] [ Item removido = true ]
\f‘\/
™~

Figura 105. Diagrama de Atividades do estado “Confirmando Remocéao de

Item” da classe AdmService para o [UC004].

act UC004 | ltemService | Removendo Item)

H Removendo Item ]

[se item ndo cadastrado] i [se item cadastrado]

NS

[ Item removido = false ] [ Item removido = true ]

>@<

Figura 106. Diagrama de Atividades do estado “Removendo Item” da classe

ItemService para o [UC004].
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act UCO005 | AdmService | Aguardando cria¢g&o no backend

)

H Criar seg&o no backend ]
se secao J(
[se se¢ " P

foi criada]

[se segao nao
foi criada]

[ Secao criada = sucesso ] [ Fechar o formulario ]

| @< |

Figura 107. Diagrama de Atividades do estado “Aguardando criagéo no

backend” da classe AdmService para o

[UCO05].

act UC005 | SectionService | Criando Segéo )

.——9[ Criar segdo no sistema ]
se segao i
[se seg <

foi criada]

[se secao né&o
foi criada]

[ Retornar segéo criada ] [ Retornar erro ]

| @< |

Figura 108. Diagrama de Atividades do estado “Criando se¢do” da classe

SectionService para o [UC005].
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act UC006 | AdmService | Aguardando cria¢gao no backend )

Criar categoria no
backend

[se categoria [se categoria
foi criada) < néo foi criada]
[ Categoria criada = true ] [ Categoria criada = false ]

>@<

backend” da classe AdmService para o [UC006].

act UCQ006 | CategoryService | Criando Categoria )

Criar categoria no
sistema

[se categoria
foi criada]

[se categoria
nao foi criada]

~

[ Categoria criada = true ] [ Categoria criada = false

)

| @<

classe CategoryService para o [UC006].

Figura 109. Diagrama de Atividades do estado “Agurdando criagdo no

Figura 110. Diagrama de Atividades do estado “Criando Categoria” da
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actUCQ007 | AdmService | Excluindo Segﬁo)

H Excluir Secdo H Confirmar acédo ]

[acdo confirmada] [acdo cancelada]

[

[ Secdo excluida = true ] Secdo excluida = false ]

>@<

Figura 111. Diagrama de Atividades do estado “Excluindo Se¢ao” da classe
AdmService para o [UCO007].

actUCO007 | SectionController | Editando Segédo )

Verificar se campos de ]
nome e descrigdo foram S>>
preenchidos J
[nem todos campos

[campos preenchidos] preenchidos]

Verificar se correspondem
aos tipos de dado esperados

[ Emitir mensagem
[tipos de dado l de erro
incorretos]

[tipos de dado
corretos]

Editar Secdo

Figura 112. Diagrama de Atividades do estado “Editando Sec¢ao” da classe

SectionController para o [UC007].
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actUCO008 | AdmService | Abrindo Formulario da Categoria )

Abrir Pagina de
Formulario da Categoria

[pagina aberta]

[erro no sistemal]

[ Exibir Pagina

N

[ Mensagem de erro

>@<

Figura 113. Diagrama de Atividades do estado “Abrindo Formulario da

Categoria” da classe AdmService para o [UC008].

act UC008 | CategoryController | Excluindo Categoria )

H Excluir Categoria H Confirmar agéo ]

[acéo confirmada]

)k [acao cancelada]

A

[ Categoria excluida = true ] [ Categoria excluida = false ]

@<

Figura 114. Diagrama de Atividades do estado “Excluindo Categoria” da

classe CategoryController para o [UCO008].
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act UC009 | ltemAdmComponent | Buscando Itens )

Buscar todos itens .
X Retornar itens
no sistema
Exibir pagina com
os itens

Figura 115. Diagrama de Atividades do estado “Buscando itens” da classe

ItemAdmComponent para o [UC009].

actUC009 | MUTEQApp | Criando codigo QR)

do item

\)g [erro na geragao

do cédigo QR]

[ Gerar cédigo QR ]

[sucesso na geragéo
do cédigo QR]

Baixar para Exibir mensagem "Erro
impressao ao gerar codigo QR"

>@<

Figura 116. Diagrama de Atividades do estado “Criando codigo QR” da
classe MUTEQApp para o [UC009].
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act UC010 | ItemService | Mapeando Item Banco de Dados )

Buscar nome do item no
banco de dados
item /\k nenhum item

encontrado] encontrado]

[ Retornar item e seus ] [ [tem encontrado = false ]

demais dados
' @K

Figura 117. Diagrama de Atividades do estado “Mapeando Item Banco de

Dados” da classe ItemService para o [UC010].

act UC010 | ItemRepository | Buscando Item )

H Buscar item no backend ]
[item $ [nenhum item

retornado] retornado]

ltem encontrado = true [tem encontrado = false

@<

Figura 118. Diagrama de Atividades do estado “Buscando Item” da classe

IltemRespository para o [UC010].
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act UC011 | SecionService | Mapeando Secdo Banco de Dados )

Buscar nome da segéo
no banco de dados

[secao [nenhuma segao

encontradal] N encontradal
Retornar se¢ao, seus Segao encontrada = false
dados e itens associados

' @<

Figura 119. Diagrama de Atividades do estado “Mapeando Sec¢ao Banco de

Dados” da classe SectionService para o [UC011].

actUCO011 | SecionRepository | Buscando Seg&o )

Buscar se¢éo no
backend
[secao $ [nenhum segao

retornada] retornada]

Segéao encontrada = true Sec¢ao encontrada = false

Figura 120. Diagrama de Atividades do estado “Buscando Se¢&o” da classe

SectionRespository para o [UC011].
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act UC012 | CategoryService | Mapeando Categoria Banco de Dados )

Buscar nome da categoria
no banco de dados

[categoria

[nenhuma categoria

encontrada]

Retornar categoria, seus
dados e itens associados

encontradal]

&
(

Categoria encontrada = false

)

@<

Figura 121. Diagrama de Atividades do estado “Mapeando Categoria Banco

de Dados” da classe CategoryService para o [UC012].

actUC012 | CategoryRepository | Buscando Categoria )

Buscar categoria no
backend

[categoria

[nenhuma categoria

retornada]

S

\|/ retornada]

[ Categoria encontrada = true ] [ Categoria encontrada = false ]

@<

Figura 122. Diagrama de Atividades do estado “Buscando Categoria” da

classe CategoryRespository para o [UC012].

actUCO013 | ItemService | Buscando Todos Itens )

Buscar todos itens
no sistema

Retornar resultados

w

Figura 123. Diagrama de Atividades do estado “Buscando Todos ltens” da

classe ItemService para o [UC013].
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actUC013 | MUTEQApp | Abrindo Pagina Visualizar Itens)

Abrir Pagina de
Itens

[pagina aberta] [erro no sistemal]

Q<—

Exibir Pagina Mensagem de erro

®

Figura 124. Diagrama de Atividades do estado “Abrindo Pagina Visualizar
Itens” da classe MUTEQApp para o [UC013].

actUC014 | MUTEQAPpp | Abrindo Péagina da Segéo)

Abrir Pagina de
uma Segao

[pagina aberta] [erro no sistema]

Q<

[ Exibir Pagina ] [ Mensagem de erro ]

®

Figura 125. Diagrama de Atividades do estado “Abrindo Pagina da Sec¢é&o”
da classe MUTEQApp para o [UC014].

actUC014 | ItemRepository | Buscando Itens Por Segéao )

H LIS [pel ]%[ Retornar resultados L%@
segao no sistema
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Figura 126. Diagrama de Atividades do estado “Buscando ltens Por Se¢ao”

da classe ltemRepository para o [UC014].

actUC015 | MUTEQApp | Abrindo Pagina da Categoria)

. > Abrir Pagina de
uma Categoria

[pagina aberta] [erro no sistema]

O

[ Exibir Pagina ] [ Mensagem de erro ]

@K

Figura 127. Diagrama de Atividades do estado “Abrindo Pagina da
Categoria” da classe MUTEQApp para o [UC015].

act UC015 | ltemRepository | Buscando Itens Por Categoria )

Buscar itens por
. P Retornar resultados ()
categoria no sistema

Figura 128. Diagrama de Atividades do estado “Buscando Itens Por

Categoria” da classe ItemRepository para o [UC015].
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actUCO016 | ItemListComponent | Abrindo Visualizagao de Item )

Abrir Pagina de
Informacgbes de
ltem

[pagina aberta] [erro no sistemal]

Exibir Pagina Mensagem de erro

@<

Figura 129. Diagrama de Atividades do estado “Abrindo Visualizacao de

Item” da classe ItemListComponent para o [UC016].

act UC016 | ItemComponent | Buscando Informagdes do Item )

Buscar informagées

de um Item no Retornar resultados ]—%@

sistema

Figura 130. Diagrama de Atividades do estado “Buscando Informacgdes do

ltem” da classe ItemComponent para o [UC016].
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actUC017 | QRCodeReaderComponent | Exibindo ltem )

.——é[ Exibir Item na tela ]

[pagina aberta] [erro no sistema]
S
A4 A4
Exibir Pagina Mensagem de erro
\f‘\/
/U\

Figura 131. Diagrama de Atividades do estado “Exibindo Item” da classe
QRCodeReaderComponent para o [UC017].

actUCO017 | ltemComponent | Aguardando busca do item )

Buscar item no
banco de dados
[item $ [nenhum item

retornado] retornado]

ltem encontrado = true ltem encontrado = false

@<

Figura 132. Diagrama de Atividades do estado “Aguardando Busca do Iltem”

da classe ItemComponent para o [UC017].
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5 CONCLUSOES

Durante o desenvolvimento do projeto, o contato com o responsavel
pelo MUTEC nédo se apresentou como dificuldade. O levantamento de
requisitos foi realizado de forma direta e clara, e foi possivel a
implementacdo de todas as necessidades requeridas pelo cliente, com
excegao da mudanga de URL dos cédigos QR ja gerados, por limitagédo da
tecnologia.

Em relacdo a prototipagdo do sistema, no entanto, uma das
dificuldades encontradas foi a de entender a estrutura basica de uma
aplicacdo em Java Spring Boot, além de compreender especificidades do
framework — como a forma de autenticagcdo de usuarios — e identificagao

dos componentes que deveriam estar explicitos no diagrama de classes.

5.1 Trabalhos Futuros

No futuro, a aprimoracdo do site podera ser realizada por meio de
novas funcionalidades, como possibilitar que os visitantes realizem reservas
para visitas ao museu, assim como um sistema de controle do calendario de
visitas para o administrador.

Outra possibilidade de extensdo deste trabalho € disponibilizar o
sistema gratuitamente para outras instituicdes publicas, adequando-se

conforme as necessidades.
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