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1 INTRODUGAO

O Museu de Tecnologias (MUTEC) da Universidade Tecnoldgica
Federal do Parand, localizado na sede Neoville do campus Curitiba, opera
com o propdsito de preservar e divulgar a historia da tecnologia. Seu acervo
€ constituido por uma ampla variedade de objetos da area tecnoldgica,
divididos em computadores, dispositivos de mao (precursores do celular),
dispositivos de telecomunicacdes (telex, fax, telefones antigos), dispositivos
de imagem (maquinas fotograficas antigas) e dispositivos de
armazenamento de dados, expostos em diferentes salas para os visitantes.

O presente projeto tem como finalidade proporcionar a visualizagao de
informacdes sobre os itens do museu aos visitantes através de dispositivos
moveis, enriquecendo a experiéncia da visita. Ademais, o sistema se propde
a apresentar uma forma de registro de acervo a equipe administrativa do
MUTEC (sobre a atual diregdo do professor Luiz Augusto Pelisson,
responsavel pelo museu no momento de desenvolvimento do sistema e

cliente do projeto).

1.1 Objetivo Geral

Projetar um sistema de catalogo e visualizagcao de objetos do MUTEC

da Universidade Tecnolégica Federal do Parana.

1.2 Objetivos Especificos
e Projetar um sistema para registro e descrigdo dos itens presentes no
museu.
e Projetar um sistema que permita a visualizagao dos itens por meio de

busca no sistema ou leitura de cédigos QR.

1.3 Conteudo do Plano do Projeto

Este documento esta dividido em cinco partes:

1. Capitulo 2: Levantamento de Requisitos.
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Nesta parte, é apresentado o levantamento de requisitos, realizado
com base no desenvolvimento de questdes respondidas pelo cliente,
evidenciando as suas principais demandas. Também realizamos a
estimativa de esforco de software para cada requisito funcional, com o

método Planning Poker.

2. Capitulo 3: Estudo de Viabilidade.
Este capitulo explicita a viabilidade do projeto, examinando as

ferramentas e recursos que serao utilizados.

3. Capitulo 4: Resultados.
Nesta secgao esta incluido o resultado final do sistema, aprofundando
em detalhes da modelagem do projeto, como o Diagrama de Casos

de Uso e Diagrama de Classes da aplicagao.

4. Capitulo 5: Conclusdes.
No capitulo 5, apresentamos as consideragdes finais do

desenvolvimento do projeto.

5. Capitulo 6: Referéncias Bibliograficas.
Por fim, a ultima sec&o contém as referéncias bibliograficas utilizadas

no decorrer do documento.
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2 LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

Na presente segéo, sdo apresentadas perguntas organizacionais, feitas
para alinhar o projeto as necessidades do museu; econOmicas, para o
levantamento de custos e viabilidade financeira; técnicas, para compreender
0 escopo metodolégico e ferramentas para o desenvolvimento do projeto,
bem como a capacidade do cliente de manter o funcionamento do sistema; e
perguntas operacionais, visando entender as demandas e necessidades dos
usuarios do sistema.

Para mais, sdo apontados os requisitos funcionais e nao funcionais,
levantados com base nas respostas as questdes, bem como restricbes do
projeto e requisitos de experiéncia do usuario, na finalidade de assimilar as
necessidades e expectativas do cliente. Por fim, foi levantada a estimativa
de esforgco de software para cada requisito funcional, utilizando o método

Planning Poker.

2.1 Questoes Organizacionais
1. Quais sao as principais necessidades do cliente?

Foi relatada a necessidade de conseguir expor informacgdes de cada

um dos itens do museu sem precisar da presenga de um staff.
2. Quais alteragoes deverao ser feitas no museu?

No espaco fisico, sera necessario colocar etiquetas impressas de

cédigos QR nos itens do acervo.

3. Qual o tempo necessario para suprir as necessidades

apresentadas?

Sera necessario ao menos de trés a quatro meses para o
desenvolvimento de um projeto que atenda as necessidades

levantadas.
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4. Como os novos métodos apresentados pelo projeto se

diferenciam dos métodos atuais utilizados pelo museu?

Pela proposta de identificagdo dos itens presentes no museu, ja que
atualmente ndo ha nenhum instrumento que desempenhe essa

funcao.
5. Quais os principais beneficios que o projeto trara para o cliente?

Manter o inventario do museu com informagdes de cada um dos itens
presentes, além de permitir a visualizacdo destes pelos visitantes por

meio de seus proprios dispositivos.

6. Existem riscos ao realizar a mudang¢a para o novo sistema

definido pelo projeto?

Uma das preocupacgdes envolve a ferramenta para conversao em
cbédigo QR deixar de ser atualizada ou gratuita. Também em relagao
aos vinculos serem realizados com o numero da vitrine (localizagao),
ao invés do tipo de item, o que dificultaria no caso da movimentagao

fisica dos objetos.

7. Como outras organizagoes similares resolveram necessidades

similares?

Solucdes de outras organizagdes frente a necessidades semelhantes
foram a implantagcéo de displays fisicos com informagdes impressas e

exibicdes em telas de videos.

2.2 Questoes Economicas
1. Quanto custara o projeto, aproximadamente?

O projeto ndo podera ser custeado, visto que € proveniente de uma

instituicdo publica, sem verba no momento.
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2. E necessario o custeio do projeto? Se sim, de que forma?

A Uunica necessidade de custeio do projeto envolve os materiais

fisicos, relacionados as etiquetas de codigos QR que serao geradas.
3. Qual sera o gasto para manter o sistema?

O gasto anual disponibilizado é de R$ 600,00. Sem considerar o custo

das etiquetas de codigos QR.
4. Havera algum impacto significativo na verba do museu?

N&o havera impactos significativos na verba do museu, este projeto ja

estava sendo previsto.
5. O sistema pode auxiliar com a verba de alguma forma?
O sistema nao conseguira auxiliar com a verba.
6. Quais sao os possiveis competidores do sistema no mercado?

Existem alguns sistemas de gerenciamento de acervo de museus,
como o SophiA, utilizado pelo Museu de Arte do Rio, o programa

Acervo em Rede, do Ministério do Turismo, e o Sylloge.
7. Existe a possibilidade de oferecer o sistema a outros clientes?

Existe, mas o museu pretende disponibilizar gratuitamente a outras

instituigdes publicas, preservando os créditos.

2.3 Questoes Técnicas

1. Qual linguagem de programacao sera usada para a interface

grafica do sistema?

A linguagem de programacéo utilizada sera TypeScript.
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2. Em que linguagem sera desenvolvido o backend do sistema?

(integracao com banco de dados, funcionalidades do sistema)
O sistema sera desenvolvido com o uso da linguagem Java.
3. O sistema fara o uso de algum framework?

Sera feito o uso do framework Angular para a interface grafica e

Spring Boot para o backend do sistema.

4. Sera implementada responsividade para diferentes dispositivos?
Sim, com prioridade para dispositivos moveis.

5. Qual sera a ferramenta de versionamento de cédigo utilizada?

Durante o desenvolvimento do projeto, sera usada a plataforma de

hospedagem GitHub.

6. Como sera feita a manutencao do sistemal/suporte técnico apos

seu desenvolvimento?

Feita pela equipe voluntaria do MUTEC através da area administrativa

e pela equipe da empresa Locaweb, onde o site € hospedado hoje.
7. Como sera feita a hospedagem do site?

A hospedagem sera feita pelo cliente.

2.4 Questoes Operacionais
1. Quais sao os principais usuarios desse sistema?
Os visitantes do museu e o staff do MUTEC.

2. Quais funcionalidades sao essenciais para o sistema?
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O direcionamento a informacdo do item via leitura do respectivo
cédigo QR.

3. Quais funcionalidades sao desejaveis?

Rapidez para acesso ao banco de dados e compatibilidade com

dispositivos moveis.

4. Qual a preferéncia de interagcao dos clientes com o sistema (por

exemplo: mobile, web)?
A preferéncia é com dispositivos méveis (mobile).

5. O sistema poderia auxiliar na otimizagao de algum processo ja

existente?
No processo de controle do acervo.

6. Existem prazos ou ciclos especificos considerados criticos para

o sistema?

Sim, dois ciclos consistindo em: catalogo dos itens e leitor de cddigo
QR.

7. Quais recursos de acessibilidade sao importantes para garantir

que todos tenham acesso ao sistema?

Ferramentas que realizam leitura por voz das informagdes dos itens e
capacidade de alteragdo do tamanho das letras, garantindo

legibilidade na visualizagao das informacgoes.
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2.5 Requisitos Funcionais, Nao Funcionais, Restricoes de

Projeto e Requisitos de Experiéncia do Usuario

Apos a entrevista com o cliente e analise das respostas, respeitando as

suas demandas, foram definidos os seguintes requisitos funcionais:

[RF001] O administrador deve ser capaz de realizar login no sistema.
[RF002] O administrador deve ser capaz de cadastrar itens do museu.
[RFO03] O administrador deve ser capaz de atualizar informagdes de
itens.

[RF004] O administrador deve ser capaz de remover itens do museu.
[RFO05] O administrador deve ser capaz de criar segdes.

[RF006] O administrador deve ser capaz de criar categorias.

[RFO07] O administrador deve ser capaz de editar secoes.

[RF008] O administrador deve ser capaz de editar categorias.
[RF009] O administrador deve ser capaz de criar codigos QR.
[RF010] Visitantes devem ser capazes de realizar a busca de itens.
[RFO011] Visitantes devem ser capazes de realizar a busca de secdes.
[RF012] Visitantes devem ser capazes de realizar a busca de
categorias.

[RF013] Visitantes devem ser capazes de visualizar itens.

[RF014] Visitantes devem ser capazes de visualizar segoes.

[RFO15] Visitantes devem ser capazes de visualizar categorias.
[RF016] Visitantes devem ser capazes de visualizar informagdes de
um item.

[RF017] Visitantes devem ser capazes de visualizar os itens de uma
secao.

[RF018] Visitantes devem ser capazes de visualizar os itens de uma
categoria.

[RF019] Visitantes devem ser capazes de escanear codigos QR,

direcionando a itens especificos.
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Considerando a implementacédo do sistema, também foram levantados
requisitos nao funcionais:

e [RNFO001] O processo de cadastro e atualizagao de itens deve ser
facil e intuitivo para administradores.

e [RNFO002] A interface deve ser responsiva para desktop, celular e
tablet.

e [RNFO003] Somente usuarios administradores cadastrados devem ter
acesso as areas de edi¢cao de conteudos do site.

e [RNF004] O sistema deve ser acessivel pelos navegadores Chrome,

Safari, Firefox, Edge.

Para definir limitagdes técnicas ao desenvolvimento do sistema, foram
elaboradas as restrigdes de projeto:
e [RP001] O backend do sistema sera implementado em Java.
e [RPO002] O frontend do sistema sera implementado em TypeScript.
e [RPOO03] A interface grafica fara uso do framework Angular.

e [RP004] O banco de dados do sistema sera implementado em SQL.

Para a interacdo do usuario com o sistema, foram considerados
requisitos de experiéncia do usuario:
e [REUO001] O sistema deve ser facil de utilizar e entender.
e [REU002] O sistema deve apresentar as informacbes de forma
legivel.
e [REUO003] O sistema deve conter recursos de acessibilidade, como

leitura de texto por voz.
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2.6 Estimativa de Esforgo de Software com Planning Poker

Utilizamos o método Planning Poker para estimar o esfor¢o de software
com base em cada requisito funcional levantado. Inicialmente, nos reunimos
por meio do site “we agile you” (Figura 1) e, com base nos resultados e

consenso entre os integrantes, elaboramos a Tabela 1.

|

laura Gabrielle

Start new voting

| | 2.5
E] E]
2 Votes 2 Votes

Figura 1. Sesséao online de Planning Poker.

Tabela 1. Estimativa de esfor¢go em horas para cada requisito funcional.

Codigo do Requisito Funcional Estimativa de esforgco (horas)
[RFO001] 5
[RF002] 6
[RFO003] 2.5
[RF004] 2
[RF005] 5
[RF006] 5

[RF007] 2
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Codigo do Requisito Funcional Estimativa de esforgo (horas)
[RF008] 2
[RF009] 1.5
[RF010] 5
[RF011] 2
[RF012] 2
[RF013] 1
[RF014] 1
[RF015] 1
[RFO16] 1
[RFO17] 1
[RF018] 1
[RF019] 8

Total 54

Assim, a estimativa de esforco total para o desenvolvimento e

cumprimento de todos os requisitos funcionais foi de 54 horas.
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3 ESTUDO DE VIABILIDADE

Na presente secdo é realizado o estudo preliminar da viabilidade
organizacional, econémica, técnica e operacional do projeto, bem como a
analise dos recursos a serem utilizados, indicando assim sua exequibilidade

e relagdes de custo/beneficio de sua implementacao.

3.1 Viabilidade Organizacional

Conforme as respostas obtidas pelo levantamento de dados, o MUTEC
atualmente nao dispde de um sistema de catalogacdo de itens, sendo que
tentativas anteriores ndo foram implementadas. Além disso, pelo modelo
atual, os visitantes dependem exclusivamente do staff para obter
informacdes sobre os itens, o que compromete a experiéncia do museu. O
espaco limitado e o pequeno numero de staff disponivel no museu faz com
que uma solugao fisica para o problema, como displays ou telas de video,
nao sejam possiveis.

Assim, o uso de um modelo digital é ideal para alcangar os objetivos
desejados. O novo sistema permitira a catalogagcéo de itens do MUTEC,
possibilitando adicdo, edicdo e remocao de itens, o que resultara em um
melhor controle de acervo. Além disso, a organizagdo dos itens sera
realizada de duas maneiras, por categorias e por sua sec¢ao fisica do museu,
fornecendo uma estrutura aprimorada do acervo, assim como uma
experiéncia mais fluida na procura dos itens.

Por fim, o uso de cdédigos QR pelo sistema proposto possibilitara
que visitantes consigam acessar informagdes de itens de forma autbnoma,
sem a necessidade de staff presente, sendo também mais adequado para as

limitacbes de espaco fisico apresentadas.

3.2 Viabilidade Econémica
Tendo em vista a natureza da instituicdo — de fins n&o lucrativos —, o
foco do sistema sera a economia da verba limitada (inexistente, no

momento). Assim como indicado anteriormente, a catalogacédo dos itens ja
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era um projeto previsto, mas ainda n&o planejado de forma concreta. Logo, o
cliente ja esta preparado para o custeio, assim como para o preparo dos
materiais necessarios — segundo ele, o custo pode ser coberto através de
parcerias com empresas e doagdes.

Como a economia de custos é o principal aspecto econdmico a ser
seguido, e devido ao pequeno prazo do projeto, foi decidido que o sistema
nao auxiliara com a verba.

Com relacdo aos concorrentes, desconsidera-se o SophiA, uma vez
que é pago. Dentre os que oferecem o servigo gratuitamente — Sylloge e
Tainacan, do Programa Acervo em Rede —, percebe-se um grande enfoque
na catalogagao/gerenciamento de colegdes de museu, mas nenhum tipo de
acesso facilitado pelo visitante, um requisito crucial do sistema.

Portanto, devido as particularidades da demanda, o MUTEQ
proporciona as funcionalidades sem comprometer a verba, trazendo
economia de custos e reducao do investimento, o que é fundamental para o

cliente.

3.3 Viabilidade Técnica

Em termos de capacidade de hardware, o sistema sera acessado pelos
visitantes via dispositivos moveis, onde o usuario fara a leitura de codigos
QR e acesso ao site com seu proprio aparelho eletrdnico. A aplicagédo nao
necessita de dispositivos altamente potentes para seu funcionamento, sendo
acessivel para a ampla maioria dos usuarios.

A hospedagem do sistema sera feita pelo cliente, através da empresa
Locaweb. Esta possui alta confiabilidade, sendo verificada e de reputagao
maxima na plataforma de avaliagdes Reclame AQUI, além de ja prestar seus
servigos ao cliente anteriormente, sendo responsavel pela hospedagem do
site do MUTEC.

Devido a instabilidade da rede no museu, 0 acesso ao site sera limitado
a rede movel dos usuarios. Como a hospedagem ndo sera local, a

instabilidade da rede ndo € um problema para o funcionamento do sistema.
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Em termos de capacidade técnica, todos os integrantes da equipe de
desenvolvimento possuem experiéncia com POO no desenvolvimento de
sistemas complexos, tanto na linguagem Java (utilizada como base para o
sistema MUTEQ) quanto em outras linguagens que permitem uso deste
paradigma, como C++ e Python. O integrante responsavel pela interface
grafica do projeto possui vasto conhecimento em Typescript, linguagem de
programagao a ser utilizada. Ademais, a maior parte da equipe possui
pratica e familiaridade com a linguagem SQL, para a integragdo do sistema
com o banco de dados.

De acordo com a aptiddo da equipe de desenvolvimento e na
perspectiva positiva de capacidade e disponibilidade de hardware, software

e rede no MUTEC, é possivel a efetiva implementacao do sistema ao cliente.

3.4 Viabilidade Operacional

Os usuarios apoiam o novo sistema, considerando que ele seja intuitivo
e de facil uso. Em geral, ndo manifestam resisténcia a essa nova mudancga,
essencialmente em relacdo ao aspecto de leitura das informacgdes dos itens
por meio dos proprios dispositivos, ja que em muitas visitas guiadas, a
visualizagao fisica dos itens e o entendimento da explicagdo podem ser
comprometidos pela quantidade de visitantes presentes. O sistema de
codigos QR por item permitiria aos visitantes maior autonomia, realizando a
visita na ordem desejada e disponibilizando uma explicagdo completa. Além
de promover o0 acesso por todos, com recursos de acessibilidade. No caso
de dificuldades, sera oferecido suporte, sempre tendo alguém do staff
presente para auxiliar.

A organizagdo também possui uma percepgao favoravel quanto a
implantacdo do novo sistema, por melhorar o processo de controle do
acervo, através das novas ferramentas de cadastro, atualizacdo e remogéao
de itens.

A proposta encontra-se em conformidade com a legislagdo, com o site
do museu possuindo o devido licenciamento. Atualmente, essa parte é

administrada pela empresa Locaweb.
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Com base nessas andlises, o MUTEQ é majoritariamente percebido de
maneira positiva, indicando a possibilidade de ser implementado com
sucesso. Mas seria importante a obtencdo de feedback continuo dos
visitantes, principais usuarios do sistema, a fim de garantir que estejam
confortaveis com a experiéncia e sem dificuldades. E, caso contrario, buscar
meios de poder ajustar o sistema de acordo com suas expectativas. Dessa
forma, promovendo uma experiéncia mais acessivel e enriquecedora para

todos.

3.5 Recursos a serem utilizados

O desenvolvimento do codigo-fonte sera feito por meio do editor Visual
Studio Code, utilizando das ferramentas do Angular e Spring Boot, todos
gratuitos. O banco de dados, por sua vez, tera seu desenvolvimento no
MySQL, também sem custo. A implementagdo do software — front-end,
back-end e banco de dados — sera realizada por meio da ferramenta
Firebase, da Google, que possui o plano Spark, gratuito, com todos os
recursos necessarios e suficientes para todos os requisitos do sistema.

Considerando as 54 horas calculadas por meio de Planning Poker,
estima-se que cada membro da equipe tera em torno de 15 horas de
trabalho, mantendo em mente os momentos de tomadas de decisdes e
desenvolvimento em grupo. Conforme combinado com o cliente, ndo havera
compensacao financeira, caracterizando o trabalho realizado como
voluntario.

Portanto, com os devidos cuidados com armazenamento e quantidade

de acessos diarios do sistema, estipula-se que o projeto nao tera custo.



Capitulo 4 - Resultados 23

4 RESULTADOS

4.1 Conteudo dos Resultados

Os resultados do trabalho devem ser expostos de maneira clara, légica
e objetiva. Eles podem ser apresentados com o auxilio de tabelas, figuras,
fotografias ou outras representacgdes graficas que complementem o texto.

O sistema deve ter acesso a um sistema de banco de dados com, no

minimo, 5 (cinco) tabelas. Pode ser utilizado o MongoDB ou similares.

4.2 Modelagem

Na presente secao explicita-se detalhes da modelagem, incluindo os
Diagramas de Caso de Uso em conjunto com o Diagrama de Sequéncia
para cada caso, bem como sua relacdo com os requisitos funcionais do
sistema. Da mesma maneira, apresenta-se os Diagrama de Classes do
projeto, bem como seu respectivo Dicionario de Informacdes e Diagrama de
Instancias.

Todos os requisitos funcionais foram transformados em casos de uso
com os requisitos de [RF001] a [RF009] sendo casos de uso do ator
“‘Administrador” e o restante sendo os casos de uso do ator “Visitante”.
Conforme representado na Figura 2.

Os requisitos [RF014] e [RF017] sdo apresentados pelo mesmo caso
de uso [UC014]. Da mesma forma, [RF015] e [RF018] sdo apresentados
pelo caso de uso [UC015].

M anutenir B
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b) Atualizar
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Figura 2. Diagrama de casos de uso.
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A seguir, cada quadro (de 1 a 17) representa a especificagdo de cada caso

de uso presente no sistema:

Nome UCO001: Fazer Login

Atores Ator Principal: Administrador

Descrigao O administrador pode fazer login no
sistema.

Pré-condig6es O administrador deve ser cadastrado.

Pés-condigoes Administrador logado com sucesso.

Fluxo basico

Acgoes dos atores Acgoes do sistema

1 - O ator (administrador) acessa a opgao
de login.

2 - O sistema apresenta o formulario de
login com as informacgdes: e-mail (valor
unico) e senha.

3 - O ator preenche o formulario e confirma
o login.

4 - O sistema verifica e valida as
informagdes conforme as Regras de
Negdécio RN001, RN002 e RN0OO3.

5 - O sistema realiza o login do ator.

Regras de negécio

[RNOO1] Todos os campos de cadastro devem ser preenchidos.
[RN002] O e-mail digitado deve estar presente no banco de dados.
[RNOO3] A senha digitada deve estar associada ao email no banco de dados.

Fluxo alternativo 1

Acgoes dos atores Acgoes do sistema

1 - A qualquer momento o administrador
seleciona cancelar.

2 - O sistema descarta informacgdes
digitadas e encerra o caso de uso.

Fluxo de excegao

Acgoes dos atores Acgoes do sistema

4a - Caso todos os campos ndo sejam
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Nome

UCO001: Fazer Login

preenchidos, o sistema emite a mensagem
“Preencha todos os campos do formulario
de login” e retoma ao passo 3 do fluxo
basico.

4b - Caso o e-mail ndo exista no banco de
dados, o sistema apresenta a mensagem
“Conta nao identificada”.

4c - Caso a senha esteja incorreta, o
sistema apresenta a mensagem “Senha
incorreta”.

Quadro 1. Descrigéo d

o caso de uso de login.

Nome

UCO002: Cadastrar Itens

Atores

Ator Principal: Administrador

Descrigao

O administrador pode cadastrar itens no
sistema.

Pré-condigoes

O administrador deve estar logado no
sistema.

Pés-condigoes

Item cadastrado com sucesso.

Fluxo

basico

Acoes dos atores

Acoes do sistema

1 - O administrador acessa a opcgao de
cadastro de itens.

2 - O sistema apresenta o formulario de
cadastro de itens com 0os campos: nome,
ano, fabricante, descricdo, foto, categoria e
segao.

3 - O administrador preenche os campos
do formulério e envia o cadastro.

4 - O sistema verifica o preenchimento
conforme as Regras de Negdécio RN0O1 e
RNO002.

5 - O sistema executa o cadastro do item.

Regras de negécio

[RNOO1] Todos os campos do formulario de cadastro devem ser preenchidos.
[RN002] Todos os campos do formulario devem corresponder ao tipo de dado esperado.

Fluxo alternativo 1
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Nome

UCO002: Cadastrar Itens

Acdes dos atores

Acdes do sistema

1 - A qualquer momento o administrador
seleciona cancelar.

2 - O sistema descarta informacdes
digitadas e encerra o caso de uso.

Fluxo de

excegao

Acdes dos atores

Acdes do sistema

4a - Caso todos os campos nao sejam
preenchidos, o sistema emite a mensagem
“Preencha todos os campos do formulario
de cadastro” e retorna ao passo 3 do fluxo
basico.

4b - Caso algum campo do formulario de
cadastro nao corresponda ao tipo de dado
esperado, o sistema apresenta a
mensagem “Tipo de dado invalido”.

Quadro 2. Descricao do caso

de uso de cadastro de itens.

Nome UCO003: Atualizar ltens
Atores Ator Principal: Administrador
Descrigao O administrador pode atualizar informacdes

dos itens no sistema.

Pré-condigoes

- O administrador deve estar logado no
sistema.

- O item deve estar previamente
cadastrado no sistema.

Pés-condigoes

Item atualizado com sucesso.

Fluxo

basico

Acoes dos atores

Acoes do sistema

1 - O administrador acessa a opgao de
atualizagao de itens.

2 - O sistema apresenta uma tabela dos
itens existentes e barra de busca.

3 - O administrador seleciona o item
desejado.

4 - O sistema apresenta o formulario de
atualizacao das informagdes do item com
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Nome

UCO003: Atualizar Itens

0s campos: home, ano, fabricante,
descri¢ao, foto, categoria e secgéo.

5 - O administrador edita os campos do
formulario e confirma o envio.

6 - O sistema verifica o preenchimento
conforme as Regras de Negdcio RNOO1 e
RNOO2.

7 - O sistema executa a atualizagao das
informacgdes do item.

Regras de negécio

[RNOO1] Todos os campos do formulario de atualizagdo devem estar preenchidos.
[RNO02] Todos os campos do formulario devem corresponder ao tipo de dado esperado.

Fluxo alternativo 1

Acgoes dos atores

Acgoes do sistema

1 - A qualquer momento o administrador
seleciona cancelar.

2 - O sistema descarta as edigoes feitas
nos campos e encerra o caso de uso.

Fluxo de

excegao

Acgoes dos atores

Acgoes do sistema

4a - Caso todos os campos ndo sejam
preenchidos, o sistema emite a mensagem
“Preencha todos os campos do formulario
de atualizagao” e retorna ao passo 5 do
fluxo basico.

4b - Caso algum campo do formulario de
atualizacao nao corresponda ao tipo de
dado esperado, o sistema apresenta a
mensagem “Tipo de dado invalido”.

Quadro 3. Descrigéo do caso de uso de atualizagao de itens.

Nome UCO004: Remover ltens
Atores Ator Principal: Administrador
Descrigao O administrador pode remover itens do

sistema.

Pré-condi¢coes

- O administrador deve estar logado no
sistema.
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Nome

UCO004: Remover ltens

- O item deve estar previamente
cadastrado no sistema.

Pés-condigoes

Item removido com sucesso.

Fluxo

basico

Acgodes dos atores

Acgodes do sistema

1 - O administrador acessa a opgao de
remocao de itens.

2 - O sistema apresenta uma tabela dos
itens existentes e barra de busca.

3 - O administrador seleciona o item
desejado.

4 - O sistema apresenta confirmacgao de
remocgao de item.

5 - O administrador confirma a remocao.

6 - O sistema realiza a remocgao do item.

Regras de negocio

N&o ha neste caso de uso.

Fluxo alternativo 1

Acdes dos atores

Acdes do sistema

1 - A qualquer momento o administrador
seleciona cancelar.

2 - O sistema encerra o caso de uso.

Fluxo de

excegao

Acdes dos atores

Acgodes do sistema

Nao ha neste caso de uso.

Quadro 4. Descri¢gao do caso de uso de remocao de itens.

Nome UCO005: Criar secbes
Atores Ator Principal: Administrador
Descrigao O administrador pode criar segdes no

sistema.

Pré-condi¢coes

O administrador deve estar logado no
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Nome

UCO005: Criar segbes

sistema.

Pés-condigcoes

Secgao criada com sucesso.

Fluxo

basico

Acgoes dos atores

Acgoes do sistema

1 - O administrador acessa a opgao de criar
segoes.

2 - O sistema apresenta o formulario de
criagdo de se¢cdo com 0s campos: nome,
descrigao e adicionar itens.

3 - O administrador preenche os campos
do formulario e envia.

4 - O sistema verifica o preenchimento
conforme as Regras de Negdécio RN001 e
RNO0O02.

5 - O sistema cria a se¢ao no sistema.

Regras de negécio

[RNO01] Os campos de nome e descrigdo do
preenchidos.

[RN002] Os campos de nome e descrigdo do
dado esperado.

formulario de criacado de secdo devem ser

formulario devem corresponder ao tipo de

Fluxo alternativo 1

Acoes dos atores

Acgoes do sistema

1 - A qualquer momento o administrador
seleciona cancelar.

2 - O sistema descarta informagdes
digitadas e encerra o caso de uso.

Fluxo de

excegao

Acgoes dos atores

Acgoes do sistema

2a - No caso de adicionar itens e nao existir
nenhum item cadastrado, o sistema emite a
mensagem “Nao ha itens cadastrados”.

4a - Caso todos os campos nao sejam
preenchidos, o sistema emite a mensagem
“Preencha todos os campos do formulario
de criacao de sec¢ao” e retorna ao passo 3
do fluxo basico.
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Nome

UCO005: Criar segbes

4b - Caso algum campo do formulario de
criagdo de seg¢ado nao corresponda ao tipo
de dado esperado, o sistema apresenta a
mensagem “Tipo de dado invalido”.

Quadro 5. Descricdo do caso de uso de criar secgoes.

Nome

UCO006: Criar categorias

Atores

Ator Principal: Administrador

Descrigao

O administrador pode criar categorias no
sistema.

Pré-condigcées

O administrador deve estar logado no
sistema.

Pés-condigoes

Categoria criada com sucesso.

Fluxo

basico

Acoes dos atores

Acoes do sistema

1 - O administrador acessa a opgao de criar
categorias.

2 - O sistema apresenta o formulario de
criacéo de categorias com 0s campos:
nome e adicionar itens.

3 - O administrador preenche os campos
do formulario e envia.

4 - O sistema verifica o preenchimento
conforme as Regras de Negdcio RNOO1 e
RNOQO2.

5 - O sistema cria a segao no sistema.

Regras de negécio

[RNO01] O campo de nome do formulario de criagdo de categoria deve ser preenchido.
[RNO02] O campo de nome do formulario deve corresponder ao tipo de dado esperado.

Fluxo alternativo 1

Acoes dos atores

Acoes do sistema

1 - A qualquer momento o administrador
seleciona cancelar.

2 - O sistema descarta informagdes
digitadas e encerra o caso de uso.
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Nome

UCO006: Criar categorias

Fluxo de

excecao

Acoes dos atores

Acoes do sistema

2a - No caso de adicionar itens e nao existir
nenhum item cadastrado, o sistema emite a
mensagem “Nao ha itens cadastrados”.

4a - Caso todos os campos ndo sejam
preenchidos, o sistema emite a mensagem
“Preencha todos os campos do formulario
de criagao de categoria” e retorna ao passo
3 do fluxo basico.

4b - Caso algum campo do formulario de
criagdo de categoria ndo corresponda ao
tipo de dado esperado, o sistema
apresenta a mensagem “Tipo de dado
invalido”.

Quadro 6. Descrigéo do caso de uso de criar categorias.

Nome

UCO007: Editar Segdes

Atores

Ator Principal: Administrador

Descrigao

O administrador pode editar se¢cdes no
sistema.

Pré-condi¢coes

- O administrador deve estar logado no
sistema.

- A secgéao deve estar previamente
cadastrada no sistema.

Pés-condigoes

Secgao editada com sucesso.

Fluxo

basico

Acdes dos atores

Acodes do sistema

1 - O administrador acessa a opgao de
edicao de secoes.

2 - O sistema apresenta uma tabela das
secoes existentes e barra de busca.

3 - O administrador seleciona a segéo
desejada.

4 - O sistema apresenta uma pagina com o
nome e descricao da segao, sendo possivel
edita-los. Assim como uma tabela dos itens
cadastrados nela, sendo possivel
remové-los. Também ha um botao de
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Nome

UCO007: Editar Segdes

“Adicionar item”.

5 - O administrador edita o desejado e

confirma o envio.

6 - O sistema verifica o preenchimento
conforme as Regras de Negdcio RNOO1 e
RNOO2.

7 - O sistema executa a edigédo das
informagdes da secao.

Regras de negécio

[RNO01] Os campos de nome e descrigdo de edigdo devem estar preenchidos.
[RN0O02] Os campos de nome e descricao de edigdo devem corresponder aos tipos de

dados esperados.

Fluxo alternativo 1

Acoes dos atores

Acodes do sistema

1 - A qualquer momento o administrador

seleciona cancelar.

2 - O sistema descarta as edig¢des feitas
nos campos e encerra o caso de uso.

Fluxo alternativo 2

Acoes dos atores

Acoes do sistema

1 - O administrador pode excluir a sec¢ao.

2 - O sistema apresenta uma janela de
confirmacgéo.

3 - O administrador confirma a agao.

4 - O sistema exclui a segao e encerra o
caso de uso.

Fluxo de

excegao

Acdes dos atores

Acgodes do sistema

6a - Caso os campos de nome e descrigao
ndo estejam preenchidos, o sistema emite
a mensagem “Campos de nome e
descrigao nao preenchidos” e retorna ao
passo 5 do fluxo basico.

6b - Caso os campos de nome e descrigdo
de edicdo nao correspondam aos tipos de
dados esperados, o sistema apresenta a
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Nome UCO007: Editar Segdes
mensagem “Tipos de dados em nome e
descrigao invalidos”.
Quadro 7. Descricdo do caso de uso de edi¢cao de secgoes.
Nome UCO008: Editar Categorias
Atores Ator Principal: Administrador
Descrigao O administrador pode editar categorias no

sistema.

Pré-condigoes

- O administrador deve estar logado no
sistema.

- A categoria deve estar previamente
cadastrada no sistema.

Pés-condigoes

Categoria editada com sucesso.

Fluxo

basico

Acoes dos atores

Acoes do sistema

edicdo de categorias.

1 - O administrador acessa a opgao de

2 - O sistema apresenta uma tabela das
categorias existentes e barra de busca.

desejada.

3 - O administrador seleciona a categoria

4 - O sistema apresenta uma pagina com o
nome, sendo possivel edita-lo. Assim como
uma tabela dos itens cadastrados nela,
sendo possivel remové-los. Também ha um
botao de “Adicionar item”.

confirma o envio.

5 - O administrador edita o desejado e

6 - O sistema verifica o preenchimento
conforme as Regras de Negécio RN0O1 e
RNO002.

7 - O sistema executa a edi¢do das

informagdes da categoria.

Regras de negécio

[RNO01] O campo de nome deve estar preenchido.
[RNOO2] O campo de nome deve corresponder ao tipo de dado esperado.

Fluxo alternativo 1
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Nome

UCO008: Editar Categorias

Acdes dos atores

Acodes do sistema

seleciona cancelar.

1 - A qualquer momento o administrador

2 - O sistema descarta as edig¢oes feitas
nos campos e encerra o caso de uso.

Fluxo alternativo 2

Acoes dos atores

Acoes do sistema

1 - O administrador pode excluir a
categoria.

2 - O sistema apresenta uma janela de
confirmacéo.

3 - O administrador confirma a agao.

4 - O sistema exclui a categoria e encerra o
caso de uso.

Fluxo de

excegao

Acoes dos atores

Acgoes do sistema

6a - Caso o campo de nome néo esteja
preenchido, o sistema emite a mensagem
“Campo de nome néo preenchido” e
retorna ao passo 5 do fluxo basico.

6b - Caso o campo de nome de edi¢gdo néo
corresponda ao tipo de dado esperado, o
sistema apresenta a mensagem “Tipo de
dado em nome invalido”.

Quadro 8. Descrigédo do caso de uso de edigao de categorias.

Nome UCO009: Criar codigos QR
Atores Ator Principal: Administrador
Descrigao O administrador pode criar cédigos QR no

sistema.

Pré-condigcées

O administrador deve estar logado no
sistema.

Pés-condigoes

Cdédigo QR criado com sucesso.

Fluxo

basico

Acoes dos atores

Acgoes do sistema
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Nome UCO009: Criar cédigos QR

1 - O administrador acessa a opgao de criar
codigo QR.

2 - O sistema gera um cédigo QR para o
item escolhido e baixa para impressao.

Regras de negocio

N&o ha neste caso de uso.

Fluxo de excegao

Acoes dos atores Acodes do sistema

2a - No caso de erro na geragao do codigo
QR, o sistema emite a mensagem “Erro ao
gerar cédigo QR”.

Quadro 9. Descrigdo do caso de uso de criar cédigos QR.

Nome UCO010: Buscar Itens

Atores Ator Principal: Visitante

Descrigao O visitante pode buscar itens no sistema.

Pré-condigbes - Visitante deve conter um dispositivo.
- Dispositivo deve estar conectado a
alguma rede.

Pés-condigoes ltens mostrados conforme a busca com
SuCesso.

Fluxo basico

Acgoes dos atores Acgoes do sistema

1 - O ator (visitante) acessa a barra de
busca na header do site e digita alguma
informacao referente ao item desejado.

2 - O sistema apresenta os itens contendo
as informagdes condizentes com a busca.

Regras de negécio

Nao ha neste caso de uso.

Fluxo de excegao

Acoes dos atores Acdes do sistema

2a - Caso a busca realizada nao retorne
nenhum item do acervo, é apresentada a
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Nome UCO010: Buscar ltens
mensagem “N&o ha resultados para a
busca”.
Quadro 10. Descricdo do caso de uso de busca de itens.
Nome UCO011: Buscar Secobes
Atores Ator Principal: Visitante
Descrigao O visitante pode buscar se¢bes no sistema.

Pré-condig6es

- Visitante deve conter um dispositivo.
- Dispositivo deve estar conectado a
alguma rede.

Pés-condigoes

Secdes mostradas conforme a busca com
SuCesso.

Fluxo

basico

Acoes dos atores

Acoes do sistema

1 - O ator (visitante) acessa a barra de
busca na header do site e digita a secao
desejada.

2 - O sistema apresenta os itens contidos
na sec¢ao condizente com a busca.

Regras de negoécio

Nao ha neste caso de uso.

Fluxo de excegao

Acgoes dos atores

Acgoes do sistema

2a - Caso a busca realizada nao retorne
nenhuma sec¢ao do acervo, é apresentada
a mensagem “Nao ha resultados para a
busca”.

Quadro 11. Descrigdo do caso de uso de busca de sec¢ao.

Nome UCO012: Buscar Categorias
Atores Ator Principal: Visitante
Descrigao O visitante pode buscar categorias no

sistema.

Pré-condigoes

- Visitante deve conter um dispositivo.
- Dispositivo deve estar conectado a
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Nome

UCO012: Buscar Categorias

alguma rede.

Pés-condigoes

Categorias mostradas conforme a busca
€om sucesso.

Fluxo

basico

Acoes dos atores

Acgodes do sistema

1 - O ator (visitante) acessa a barra de
busca na header do site e digita a categoria
desejada.

2 - O sistema apresenta os itens contidos

na categoria condizente com a busca.

Regras de negocio

Nao ha neste caso de uso.

Fluxo de excegao

Acoes dos atores

Acoes do sistema

2a - Caso a busca realizada n&o retorne
nenhuma categoria do acervo, é
apresentada a mensagem “Nao ha
resultados para a busca”.

Quadro 12. Descrigao do caso de uso de busca de categoria.

Nome UCO013: Visualizar ltens
Atores Ator Principal: Visitante
Descrigao O visitante pode visualizar itens.

Pré-condigcées

- Visitante deve conter um dispositivo.
- Dispositivo deve estar conectado a
alguma rede.

Pés-condigoes

Itens mostrados com sucesso.

Fluxo

basico

Acoes dos atores

Acoes do sistema

1 - O ator (visitante) acessa a opgéo de
visualizar todos itens.

2 - O sistema apresenta todos os itens em
tela.

Regras de negécio
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Nome

UCO013: Visualizar Itens

Nao ha neste caso de uso.

Fluxo de excegao

Acoes dos atores

Acoes do sistema

2a - Caso néo haja itens cadastrados, é
apresentada a mensagem “Nao h3 itens
cadastrados no sistema”.

Quadro 13. Descrigao do caso

de uso de visualizagao de itens.

Nome UCO014: Visualizar Segdes
Atores Ator Principal: Visitante
Descrigao O visitante pode visualizar se¢des.

Pré-condigcoes

- Visitante deve conter um dispositivo.
- Dispositivo deve estar conectado a
alguma rede.

Pés-condigoes

Secdes mostradas com sucesso.

Fluxo

basico

Acoes dos atores

Acoes do sistema

1 - O ator (visitante) acessa a opgao de
visualizar segdes.

2 - O sistema apresenta todas as secgbes
em tela.

3 - O ator seleciona uma das secoes.

4 - O sistema apresenta os itens da seg¢ao
selecionada.

Regras de negécio

N&o ha neste caso de uso.

Fluxo de excegao

Acodes dos atores

Acgodes do sistema

2a - Caso néo haja segbes cadastradas, é
apresentada a mensagem “Nao ha secgdes
cadastradas no sistema”.

4a - Caso ndo haja itens cadastrados na
secao selecionada, é apresentada a
mensagem “Nao ha itens cadastrados
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Nome UCO014: Visualizar Seg¢des
nesta segao”.
Quadro 14. Descrigao do caso de uso de visualizagdo de segdes.
Nome UCO015: Visualizar Categorias
Atores Ator Principal: Visitante
Descrigéo O visitante pode visualizar categorias.

Pré-condigcées

- Visitante deve conter um dispositivo.
- Dispositivo deve estar conectado a
alguma rede.

Pés-condigoes

Categorias mostradas com sucesso.

Fluxo

basico

Acoes dos atores

Acoes do sistema

1 - O ator (visitante) acessa a opgéo de
visualizar categorias.

2 - O sistema apresenta todas as
categorias em tela.

3 - O ator seleciona uma das categorias.

4 - O sistema apresenta os itens da
categoria selecionada.

Regras de negocio

Nao ha neste caso de uso.

Fluxo de excegao

Acoes dos atores

Acoes do sistema

2a - Caso néo haja categorias cadastradas,
€ apresentada a mensagem “Nao ha
categorias cadastradas no sistema”.

4a - Caso nao haja itens cadastrados na
categoria selecionada, é apresentada a
mensagem “N&o ha itens cadastrados
nesta categoria”.

Quadro 15. Descrigado do caso de uso de visualizagdo de categorias.

Nome

UCO016: Visualizar Informacgdes de itens

Atores

Ator Principal: Visitante
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Nome

UCO016: Visualizar Informacgdes de itens

Descrigao

O visitante pode visualizar informagbes de
itens .

Pré-condigcoes

- Visitante deve conter um dispositivo.
- Dispositivo deve estar conectado a
alguma rede.

Pés-condigoes

Informagdes mostradas com sucesso.

Fluxo

basico

Acoes dos atores

Acoes do sistema

1 - O ator (visitante) acessa a opgao de
visualizar informagdes de um item.

2 - O sistema apresenta as informacgdes do
item em tela.

Regras de negoécio

Nao ha neste caso de uso.

Fluxo de excegao

Acoes dos atores

Acoes do sistema

2a - Caso o item nao esteja cadastrado,
disponha uma mensagem de erro.

Quadro 16. Descrigédo do caso de uso de visualizagdo de informagdes de itens.

Nome UCO017: Escanear codigo QR
Atores Ator Principal: Visitantes
Descrigao O visitante pode escanear codigos QR de

itens.

Pré-condig6es

- Visitante deve conter um dispositivo
movel.

- Dispositivo mével deve estar conectado a
alguma rede.

- Dispositivo mével deve conter recurso de
camera.

Pés-condigoes

Direcionamento ao item do codigo QR com
sucesso.

Fluxo

basico

Acgoes dos atores

Acgoes do sistema
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Nome

UCO017: Escanear codigo QR

1 - O ator (visitante) acessa o leitor de
codigo QR.

2 - O sistema inicia o leitor de cédigo QR.

3 - O ator (visitante) escaneia o cédigo QR
de um item do museu.

4 - O sistema direciona a pagina
correspondente ao item.

Regras de negocio

Nao ha neste caso de uso.

Fluxo de excegao

Acgoes dos atores

Acgoes do sistema

1a - Caso o cédigo QR nao seja valido,
disponha uma mensagem de erro.

Quadro 17. Descri¢cao do caso de uso de escanear codigo QR.

Foram modelados os Diagramas de Classe do backend e frontend do

sistema (Figura 3 e 4, respectivamente):
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Figura 3. Diagrama de classes do backend do sistema.
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Figura 4. Diagrama de classes do frontend do sistema.
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Para um melhor entendimento do funcionamento do MUTEQ, também

sdo apresentados, a seguir, os diagramas de instancias (objetos), em
diferentes estados do sistema.

pkgDiagramas de Objetos

Mapeia Rotas
| Mapeia Rotas
<<SpringBootApplication=>> SectionController ItemController CategoryController
[ MUTEUApplication ;
MITEGApelicadon Mapsia Rotas | sectionService iternSenvice categorySenvice
Configura Utijza Utilza Utilza
- -
<<Configuration>> SodfionSalvies ltemService _CafegorySenvice
SecurityConfig repository repository
Mapelp rotas itemRepasitary fERoslion itemRepasitory
Acessa p banco Acessa p banco
Gerancia Acessa b banco IR Y — Acessa p banco
—Loaintontrolier
Logincooller SectionRepository lternRepository CategoryRepository
authenticationManager

Figura 5. Diagrama de instancias base do back-end.

pkgDiagramas de Objetos )

. SearchComponent
_ SearchService searchString = ™
api = https://muteqapi.com br Injetado searchService Fixo
results =[]
. QRCodeReaderComponent
7 ; : p
= Wik it A . MUTEQA . HeaderComponent
status = STAND_BY Fixo icon = lconMuteg Fixo icon = lconMutegHeader
open = false
Navepado
. HomeComponent
title = Bem Vindo!
img = MutegBanner
description = Lorem ipsum...

Figura 6. Diagrama de instancias base do front-end.
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iagramas de Objetos

Mapeia Rotas

<<SpringBootApplication==
MUTEQApplication

Mapeia Rotas

. SectionController

Configura

<<Configuration>>

. SecurityConfig

rotas

Mapei

Gerancia

LoginController
authenticationManager

SectionRepository
——

ItemController

Mapeia Rotas | sectionService itemService
Utifza Utiiza
SectionService r
S Retorna temSenvice Converte
repository repository
itemRepository
Acessa p banco

Acessa o banco
Acessa o banco

—

CategoryController

categoryService

Utiliza

CategoryService

repository
itemRepository

Bu

: tlemDTO

Item

id=1

name = Calculadora
manufacturer = Casio
description="_."

year = 2005

section=2

category = Calculadoras

Convertido

id=1

name = Calculadora
manufacturer = Casio
description =
year = 2005
section =2
category = Calculadoras

Acessa o banco

Acessa o banco

CateqoryRepository

pkgDiagramas de Objetos )

Calculadora 1 : ltem

id=1

name = Calculadora
manufacturer = Casio
description="."

year = 2005

section =2

category = Calculadoras

Calculadora 2 : Item

id=10
name = Calculadora 2

Calculadoras : Category

SearchService

api = https:/imutegapi.com.br

QRCodeReaderComponent

url = https:fimuteq.com.br
status = STAND_BY
open = false

manufacturer = HP iterms =[]
description="." name = Calculadoras
year = 1899 id=1
section =2
category = Calculadoras
Buscado Busgado Buscado
SearchComponent
- searchString = Calculadora -
Injetado searchSenvice Fixo
results =[]
MUTEQApp HeaderComponent
Fixa icon = lconMuteq Fixa icon = lconMutegHeader

MNavepgado

HomeComponent

title = Bem Vindol!
img = MutegBanner
description = Lorem ipsum..

Figura 7 e 8. Diagrama de instancias na busca de itens do back-end e

front-end, respectivamente.
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pkgDiagramas de Objetos

searchString

SearchComponent

Fixo

HeaderComponent

AdmSenvice

api = https://muteqapi com br Injstado searchService
resuls = |
QRCodeReaderComponent |—|
R T——— MUTEQApD
url = hitps:/imuteq.com br
status = STAND_BY' Fixo icon = IconMuteq Fixo icon
open = false

Navepado

categ

finishedAction$ = finishedActionSource asObservable()
api = hitps:/imuteqapi com.br
itemFormOpenedSource = new Subject<ttem>

d

peneds: ew

categoryFormOpenedSource = new Subject<Category>
=new

finishedActionSource = new Subject<void>

itemFormOpeneds = itemPormOpenedSource asObservable()
sectionFormOpeneds = sectionFormOpenedSource asObservable()
asObservable()
asObservable()

ItemAdmComponent

Injetado

items = [Computador, Wii, Calculadora]

IconMuteqHeader

Computador - ltem

2

id

name = Computador
manufacturer = [BM
description ="

year

980

Wi tem

id=3
name = Nintendo Wii

njetado

sectio
Buscado category = Computadores
searchService
admService Buscado
finishedActionSub = finishedActionSource subscribe()
Buscado
Abgrto
Calculadora - ftem
ItemForm Te5
item = Calculadora name = Calculadora
is_new = false
form = {Control(id), Control(name), ..} Editando
admSenvice
openSub = itemFormOpened subscribe()

category = Calculadoras

Figura 9. Diagrama de insténcias na edi¢do de um item do front-end.

pkgDiagramas de Objetos J

SearchSenvice

. SearchComponent

name = Calculadora
manufacturer = Casio

Buscado

description="_"
year = 2005
section =2

category = Calculadoras

HomeComponent

title = Bem Vindo!
img = MuteqBanner

description = Lorem ipsum..

searchstring =
api = https://mutegapi.com.br Injetado searchService Fixo
results =[]
Injetado
-ltemt.omponent
ltomGomponert QRCodeReaderComponent
= E MUTELADD —neaderbomponent
:Ezm\c} C;lculadora url = https:/imuteq com br MUTEQA HeaderComponent
i Aberto status = FINISHED Fixo icon = lconviuteq Fixo icon = lconMutegHeader
searchService i
standalone = false pRL=
Calculadora : ltem Navegado
id=1

Figura 10. Diagrama de instancias

do front-end na leitura do codigo QR.
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pkgDiagramas de Cbjetos )

SearchCompenent

searchString =" -
api = https:/imutegapi.com br Fixo searchService Fixo
results = ]

: SearchSenvice

. QRCodeReaderComponent

url = https-/imuteq.com br MUTEQAPD HeaderComponent
status = STAND_BY Fixo icon = lconMuteq Fixo icon = lconiMuteqHeader
open =false
Calculadora : Item
MNavepado ——
id=1
ltemComponent name = Calculadora
—emamoonen manufacturer = Casio
itemld = NULL description="..."
Injetado item = Calculadora Buscada year = 2005
searchService section = 2
standalone = true category = Calculadoras

Figura 11. Diagrama de instancias do front-end na visualizagao de um item.

pkgDiagramas de Objetos J

. SearchComponent
. SearchSenvice HeaderComponent
—_ - searchString =
api = hitps:/imuteqapi.com br Injetado searchSarvice Fixo icon = lconMuteqHeader
results =[]
Fixo
- QRCodeReaderCompaonent Computader : tem
url = https: imuteq.com br MUTEGA =2
status = STAND_BY Fixo icon = lconMuteg name = Computador
open - false manufacturer = IBM
description =".."
Busdado year = 1980
section=2
category = Computadores
MNavepado
Calculadora : ltem temListComponent Wii : Item
= items = [Computador, Wii, Calculadora] ig=3
name = Calculadora first=0 name = Nintenda Wii
manufacturer = Casio last=2 manufacturer = Nintendo
description=".." Buscado | page=1 Buscado | description=".."
year = 2005 sampleSize = 10 vear = 2006
section=2 searchService section=2
category = Calculadoras filters = {} category = Videogames

Figura 12. Diagrama de instancias do front-end na visualizacao de itens.

Para mais, os quadros abaixo apresentam o Dicionario de

Informacgdes de cada classe n&o abstrata do sistema.
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Item : Item do museu

Atributo Descrigcao Tamanho Tipo Formato Dominio
id Id do item 6 Numeérico 1{9} Continuo
name Nome do item 80 Alfanumérico 1{X}80 Continuo
manufacturer | Fabricante do 60 Alfanumérico 1{X}60 Continuo
item
description Descricao 1500 Alfanumérico 1{X}1500 Continuo
breve do item
year Ano de 4 Numeérico 9999 Continuo
fabricacao
section Secao do item 30 Alfanumérico {X}30 Continuo
category Categoria do 60 Alfanumérico {X}60 Continuo
item
Quadro 18. Dicionario de informagdes da classe Item.
Section: Secdo do museu
Atributo Descrigcao Tamanho Tipo Formato Dominio
id Id do item 6 Numérico 1{9} Continuo
name Nome do item 80 Alfanumérico 1{X}80 Continuo
description Descrigao 1500 Alfanumérico 1{X}1500 Continuo
breve do item
itensArray Lista de itens 1000 Lista {X}1000 Continuo
contidos na
secao
Quadro 19. Dicionario de informacdes da classe Section.
Category: Categoria do item
Atributo Descrigcao Tamanho Tipo Formato Dominio
id Id do item 6 Numeérico 1{9} Continuo
name Nome do item 80 Alfanumérico 1{X}80 Continuo
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description Descrigcao breve 1500 Alfanumérico 1{X}1500 Continuo
do item
itensArray Lista de itens 1000 Lista {X}1000 Continuo
contidos na
sesséo
Quadro 20. Dicionario de informagdes da classe Category.
IltemDTO: Objeto de Transferéncia de Dados (DTO) da classe item
Atributo Descrigao Tamanho Tipo Formato Dominio
id Id do item 6 Numérico 1{9} Continuo
name Nome do item 80 Alfanumérico 1{X}80 Continuo
manufacturer | Fabricante do 60 Alfanumérico 1{X}60 Continuo
item
description Descrigao 1500 Alfanumérico 1{X}1500 Continuo
breve do item
year Ano de 4 Numérico 9999 Continuo
fabricacao
section Secéo do item 30 Alfanumérico {X}30 Continuo
category Categoria do 60 Alfanumérico {X360 Continuo
item
Quadro 21. Dicionario de informagdes da classe ltemDTO.
SectionDTO: Objeto de Transferéncia de Dados (DTO) da classe Section
Atributo Descrigao Tamanho Tipo Formato Dominio
id Id do item 6 Numérico 1{9} Continuo
name Nome do item 80 Alfanumérico 1{X}80 Continuo
description Descrigao 1500 Alfanumeérico 1{X}1500 Continuo
breve do item
itensArray Lista de itens 1000 Lista {X}1000 Continuo

contidos na
secao

Quadro 22. Dicionario de informagdes da classe SectionDTO.




Capitulo 4 - Resultados

50

CategoryDTO: Objeto de Transferéncia de Dados (DTO) da classe Category

Atributo Descrig¢ao Tamanho Tipo Formato Dominio
id Id do item 6 Numérico 1{9} Continuo
name Nome do item 80 Alfanumérico 1{X}80 Continuo
description Descricao breve 1500 Alfanumérico 1{X}1500 Continuo
do item
itensArray Lista de itens 1000 Lista {X}1000 Continuo
contidos na
sessdo
Quadro 23. Dicionario de informacdes da classe CategoryDTO.
ltemService: Encapsulamento das regras de negécio do item
Atributo Descrigcao Tamanho Tipo Formato Dominio
IltemRepository | Repositorio da | Item Item Item Discreto
secao (acesso | Repository | Repository Repository
ao banco)
Quadro 24. Dicionario de informacdes da classe ItemService.
SectionService: Encapsulamento das regras de negocio da segéo
Atributo Descrigao Tamanho Tipo Formato Dominio
SectionRepository | Repositério da | Section Section Section Discreto
secao (acesso | Repository | Repository Repository
ao banco)
Quadro 25. Dicionario de informacdes da classe SectionService.
CategoryService: Encapsulamento das regras de negdcio da categoria
Atributo Descrigcao Tamanho Tipo Formato Dominio
CategoryRepository | Repositério da | Category Category | Category Discreto
categoria Repository | Reposity Repository
(acesso ao
banco)

Quadro 26. Dicionario de informacdes da classe CategoryService.
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IltemController: Mapeamento das requisi¢oes (http) do item

Atributo Descrigcao Tamanho Tipo Formato Dominio
ItemService Encapsulamen | Item ltemService ltemService Discreto
to das regras | Service
de negdcio do
item
Quadro 27. Dicionario de informagées da classe ItemController.
SectionController: Mapeamento das requisigdes (http) da segéo
Atributo Descrigcao Tamanho Tipo Formato Dominio
SectionService Encapsulamen | Section Section Section Discreto
to das regras Service Service Service
de negdcio da
secao
Quadro 28. Dicionario de informagdes da classe SectionController.
CategoryController: Mapeamento das requisigdes (http) da categoria
Atributo Descrigao Tamanho Tipo Formato Dominio
CategoryService Encapsulamen | Category | Category | Category Discreto
to das regras Service Service Service
de negdcio da
categoria

Quadro 29. Dicionario de informacdes da classe CategoryController.

LoginController: Mapeamento das requisigdes (http) de autenticagdo do usuario

Atributo Descricao Tamanho Tipo Formato Dominio
authentication Gerencia a authentication | authentication | authentication | Discreto
Manager sessao do Manager Manager Manager

usuario
Quadro 30. Dicionario de informacdes da classe LoginController.
ltemForm: Formulario de criacdo/edi¢cao de itens
Atributo Descrigao Tamanho Tipo Formato Dominio
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item Informacbes Item Item Item Discreto
do item
is_new Verificacao se 5 Alfabético AAAAA Discreto:
€ um novo item (booleano) True -
verdadeiro
False - falso
form Classe do FormGroup | FormGroup Form Discreto
Angular para Group
gerenciamento
de formularios
admService Encapsulamen | AdmService | AdmService | AdmService Discreto
to das regras
de negdcio da
administracao
openSub Guarda a Subscription | Subscription | Subscription Discreto
inscricéo ao
observador de
abrir formulario
Quadro 31. Dicionario de informagdes da classe ItemForm.
SectionForm: Formulario de criagao/edicao de itens
Atributo Descrigcao Tamanho Tipo Formato Dominio
section Informacdes Section Section Section Discreto
da segao
is_new Verificagao se 5 Alfabético AAAAA Discreto:
€ uma nova (booleano) True -
secéo verdadeiro
False - falso
form Classe do FormGroup | FormGroup Form Discreto
Angular para Group
gerenciamento
de formularios
admService | Encapsulamen | AdmService | AdmService | AdmService Discreto
to das regras
de negdcio da
administracéo
openSub Guarda a Subscription | Subscription | Subscription Discreto
inscricao ao
observador de
abrir formulario
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Quadro 32. Dicionario de informagdes da classe SectionForm.
CategoryForm: Formulario de criacao/edicao de itens
Atributo Descrig¢ao Tamanho Tipo Formato Dominio
category Informacgdes da Category Category Category Discreto
categoria
is_new Verificagao 5 Alfabético AAAAA Discreto:
se é uma nova (booleano) True -
categoria verdadeiro
False - falso
form Classe do FormGroup | FormGroup Form Discreto
Angular para Group
gerenciamento
de formularios
admService | Encapsulamento | AdmService | AdmService | AdmService Discreto
das regras de
negécio da
administracao
openSub Guarda a Subscription | Subscription | Subscription Discreto
inscricdo ao
observador de
abrir formulario
Quadro 33. Dicionario de informacgdes da classe CategoryForm.
ltemAdmComponent: Componente de gerenciamento de itens
Atributo Descrig¢ao Tamanho Tipo Formato Dominio
admService Encapsulamento | AdmService | AdmService | AdmService Discreto
das regras de
negdcio da
administracao
finishedAction | Guarda a Subscription | Subscription | Subscription Discreto
Sub inscricao ao
observador de
finalizar acao

Quadro 34. Dicionario de informagdes da classe ltemAdmComponent.

SectionAdmComponent: Componente de gerenciamento de se¢des
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Atributo Descrigao Tamanho Tipo Formato Dominio
admService Encapsulamen | AdmService | AdmService | AdmService Discreto
to das regras
de negobcio da
administracao
finishedAction | Guarda a Subscription | Subscription | Subscription Discreto
Sub inscricao ao

observador de
finalizar acao

Quadro 35. Dicionario de informagdes da classe SectionAdmComponent.

CategoryAdmComponent: Componente de gerenciamento de categorias

Atributo Descrig¢ao Tamanho Tipo Formato Dominio
admService Encapsulamen | AdmService | AdmService | AdmService Discreto
to das regras
de negdcio da
administracao
finishedAction | Guarda a Subscription | Subscription | Subscription Discreto
Sub inscricao ao
observador de
finalizar agao
Quadro 36. Dicionario de informacdes da classe CategoryAdmComponent.
ConfirmationDialog: Janela de confirmagao de exclusédo de elemento
Atributo Descricao Tamanho Tipo Formato Dominio
id Id do elemento a 6 Numérico 1{9} Continuo
ser excluido
admService Encapsulamento | AdmService | AdmService | AdmService Discreto
das regras de
negdcio da
administracéo
openSub Guarda a Subscription | Subscription | Subscription Discreto
inscricao ao

observador de
abrir formulario

Quadro 37. Dicionario de informacgdes da classe ConfirmationDialog.
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AdmService: Encapsulamento das regras de negécio da administragao

Atributo

Descricao

Tamanho

Tipo

Formato

Dominio

itemForm
Opened$

Permite a
inscricdo para o
evento de
abertura do
formulario de
item

Observable
<ltem>

Observable
<ltem>

Observable
<|tem>

Discreto

sectionForm
Opened$

Permite a
inscricado para o
evento de
abertura do
formulario de
secao

Observable
<Section>

Observable
<Section>

Observable
<Section>

Discreto

categoryForm
Opened$

Permite a
inscricao para o
evento de
abertura do
formulario de
categoria

Observable
<Category>

Observable
<Category>

Observable
<Category>

Discreto

confirmation
Needed$

Permite a
inscricao para o
evento de
abertura do
formulario de
confirmagao

Observable
<long>

Observable
<long>

Observable
<long>

Discreto

finishedAction$

Permite a
inscricao para o
evento de
finalizacao de
uma acao do
adm

Observable
<void>

Observable
<void>

Observable
<void>

Discreto

api

URL para
requisicdes

50

Alfanumérico

1{X}50

Continuo
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itemForm Transmite o Subject Subject Subject Discreto
OpenedSource | evento de <ltem> <ltem> <ltem>
abertura do
formulario de
item
sectionForm Transmite o Subject Subject Subject Discreto
OpenedSource | evento de <Section> <Section> <Section>
abertura do
formulario de
secgao
categoryForm | Transmite o Subject Subject Subject Discreto
OpenedSource | evento de <Category> | <Category> | <Category>
abertura do
formulario de
categoria
confirmation Transmite o Subject Subject Subject Discreto
NeededSource | evento de <long> <long> <long>
abertura do
formulario de
confirmacao
finishedAction | Transmite o Subject Subject Subject Discreto
Source evento de <void> <void> <void>
finalizacao de
uma agao do
adm
Quadro 38. Dicionario de informacgdes da classe AdmService.
QRCodeReaderComponent: Botéo e leitor de cédigo QR
Atributo Descrigao Tamanho Tipo Formato Dominio
url Enderecamento 50 Alfanumérico | 1{X}50 Continuo
da pagina
status Condigao atual 10 Alfanumérico | 1{X}10 Discreto:
do leitor STAND_BY:
desativado/
esperando
PROCESSING:
processando
FINISHED:

completo
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ERROR:
erro no
processamento
open Verificacao se o 5 Alfabético AAAAA Discreto:
cbdigo QR esta (booleano) True - verdadeiro
aberto False - falso

Quadro 39. Dicionario de informagdes da classe QRCodeReaderComponent.

IltemPreviewComponent: Visualizador de informagdes do item

Atributo Descricao Tamanho Tipo Formato Dominio
<<ViewChild>> | Id do item lido 6 Numeérico 1{9} Continuo
itemld pelo codigo QR
item Objeto da classe Item Item Item Discreto

ltem
searchService | Encapsulamento Search Search Search Discreto
das regras de Service Service Service
negocio de
buscas no banco
standalone Indica se o 5 Alfabético AAAAA Discreto:
componente é (booleano) True -
acessivel por verdadeiro
rota False - falso
Quadro 40. Dicionario de informagdes da classe ItemPreviewComponent.
ItemListComponent: Lista de itens para visualizagao
Atributo Descrigcao Tamanho Tipo Formato Dominio
filters Filtro de itens ListFilters ListFilters ListFilters Discreto
Quadro 41. Dicionario de informagdes da classe ItemListComponent.
SectionListComponent: Lista de se¢des para visualizagao
Atributo Descrig¢ao Tamanho Tipo Formato Dominio
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filters Filtro de ListFilters ListFilters ListFilters Discreto
secdes
Quadro 42. Dicionario de informagdes da classe SectionListComponent.
CategoryListComponent: Lista de categorias para visualizagéo
Atributo Descrigcao Tamanho Tipo Formato Dominio
filters Filtro de ListFilters ListFilters ListFilters Discreto
categorias

Quadro 43. Dicionario de informacdes da classe CategoryListComponent.

SearchService: Encapsulamento das regras de negocio de buscas no banco

Atributo Descrigao | Tamanho Tipo Formato Dominio
api URL das 50 Alfanumérico 1{X}50 Continuo
requisigdes
Quadro 44. Dicionario de informagdes da classe SearchService.
HomeComponent: Pagina inicial do site
Atributo Descricao | Tamanho Tipo Formato Dominio
title Titulo da 20 Alfanumérico 1{X}20 Continuo
pagina inicial
img Imagem do 50 Alfanumérico 1{X}50 Continuo
banner
description Descricao da 50 Alfanumérico 1{X}50 Continuo
pagina inicial
Quadro 45. Dicionario de informagdes da classe HomeComponent.
MUTEQApp: Classe base para inicializagao da aplicagcao
Atributo Descrigao | Tamanho Tipo Formato Dominio
icon icone do site 50 Alfanumérico 1{X}50 Continuo
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Quadro 46. Dicionario de informacdes da classe MUTEQApp.

HeaderComponent: Cabecalho do site

Atributo Descricao | Tamanho Tipo Formato Dominio
icon icone do 50 Alfanumérico 1{X}50 Continuo
cabecalho
Quadro 47. Dicionario de informacdes da classe HeaderComponent.
SearchComponent: Barra de pesquisa do cabecgalho
Atributo Descrig¢ao Tamanho Tipo Formato Dominio
searchString String de busca 50 Alfanumérico 1{X}50 Continuo
searchService | Encapsulamento Search Search SearchService Discreto
das regras de Service Service
negocio de
buscas no
banco
results Lista de 20 Array Array Discreto
resultados da
busca
Quadro 48. Dicionario de informagdes da classe SearchComponent.
LoginComponent: Formulario de login do administrador
Atributo Descrigao Tamanho Tipo Formato Dominio
form Classe do FormGroup | FormGroup | FormGroup Discreto
Angular para
gerenciamento
de formularios
authService Encapsulamento | AuthService | AuthService | AuthService Discreto

das regras de
negocio de
autenticacao de
usuario

Quadro 49. Dicionario de informacdes da classe LoginComponent.
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AuthService: Encapsulamento das regras de negécio de autenticagdo de usuario

Atributo

Descrigcao

Tamanho

Tipo

Formato

Dominio

api

URL das

50

Alfanumérico

1{X}50

Continuo

requisigdes

Quadro 50. Dicionario de informagdes da classe AuthService.

A seguir, representando o fluxo de dados para cada Caso de Uso,

estdo os Diagramas de Sequéncia do sistema:

sdUC001

UC001: Fazer Login D

% | MUTEQADP | | LoginComponent
T T
|
|
|

|+ Mostaragina |
1 1144441

1.1: FazerLogin

P 1411 login(email, senha) - void

1,112 form validate(): void

sducoo
MUTEQAPP | | ItemAdmComponent AdmSenice ftemFom
Admint T T T
L2 visonpagne i | i i
11 jastrart ! ! ! !
1.1 createtom() - voig | | I I
1 emFomitem) - void o | I i
I I
I
I
I
I
|
1411111 createtem(temDTO): {gmDTO %1 \

14114141 T0): temDTO_ |

}ﬁmww
! § Rt :
P > 1
****************** T |
77777777777777 | i
S o | | I
(G L] I I I |
| | I | I
T ' | '

Figura 14. Diagrama de sequéncia para o [UC002].




Capitulo 4 - Resultados 61

sdUC003 J

UCO03: Atualizar ltens

% | MUTEQApP | I \temAdmComponeml | AdmService temForm | ] temControlier

T
| _ 1 MostrarPagina |

1.1.1: editiem(id) : void

I I
| |
| |
| |

|

1.1.1.1: openitemFormitem) : voi

1.1.1.1.1: save(): void

g 11111 Observable<any>

1.1.1.1.1.1.1: edititem(itemDTO)

1.1.1.1.1.1.1.1: edititem(itemDTO) : ltemDTO

Figura 15. Diagrama de sequéncia para o [UC0O03].

sdUCood J

UC004: Remover Itens

| MUTEQApp | | ItemAdmComponent | AdmService ConfirmationDialog || ItemController
Adminjstrador T

I 1. MostrarPagina L

1.1: Removeritem

T
|
|
1.1: deletettem(id) : voj |
|

1.1.1.1: openConfirmationDialog(item) : voic)

1.1.1.1.1: confirm() : void >
1

2111 Observable<amy>

1.1.1.1.1.1.1: deleteltem(itemDJO) : void

A 4

14111911 DTO): void

Figura 16. Diagrama de sequéncia para o [UC004].
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1111444 DTO)  SectionDTg <<create>>
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Figura 17. Diagrama de sequéncia para o [UC005].

| MUTEQARD | | CategoryAdmComponent ‘AdmSenice

CategoryForm CategoryController CategoryService

Administrador
1: MostrarPagina

T T
| |

1.1: CriarCategoria

111, createCategory) voigy |

| |
| |
| |
1.1.1.1: openCategonyFormicategory) - voigy, | |
I

1.1.1.1.1: save(): void

11411 1gcreats

14.14.0.1.1: creats IDTO) : CategoyDTO o

I

|

|

I

|

I

|

I

ThA11.11 creat T0). CategongTh
lti

Figura 18. Diagrama de sequéncia para o [UCO006].

sduC007

[ moteares ] [ sectonhamCamparent | [ Aamsenice

Adminisrador T

| MosvarPogine |

1.1: EdtarSecao

T T
I

I

1.1: openSectionForm{tem)

| I

| I

111 editSecton(s) voicy | | |
4 |

|

11411 save()- void

1.1.1.1.1.1:[opcao = adicionar itans] addtems(ids)  void

1111112 fopcao = remover tens] removettems(ds)  void

111113 >

111101 SectionDTO

14412 [opcso = exc

R | r————— ul

ConfirmationDialog SectionController

SectionSenice

Figura 19. Diagrama de sequéncia para o [UCO0O07].
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sdUCOo8

et | [ dmSenics

Figura 20. Diagrama de sequéncia para o [UCO008].

sd UC009 ,J

LCO0S: Criar codigos QR

CMUTEQAPR . temAdmComponent

- Administrador T
| _ 1:MostrarPagina |

|

|

1l CriarCodigosQR”_ |
1.1.1: getlist(page) : void g |

1.1.1.1: generateQRCode(id) : void

Figura 21. Diagrama de sequéncia para o [UC009].
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dUCo1D
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Figura 22. Diagrama de sequéncia para o [UC010].
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Figura 24. Diagrama de sequéncia para o [UC012].
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sdUC013 J

UC013: Visualizar fens ™
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Figura 26. Diagrama de sequéncia para o [UC014].
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5dUC015

[oco1s. Visuaizar Categorias

121 1] gettemsByCategonytid. page. sizs

121111 gethensByCategory

121111.1: geltensByCate SeteitemDTO> 3

Figura 27. Diagrama de sequéncia para o [UC015].

sd UCO016 .J
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Figura 28. Diagrama de sequéncia para o [UC016].
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[UCo16: Escanear codigo QR 1
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Figura 29. Diagrama de sequéncia para o [UC017].
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5 CONCLUSOES

Durante o desenvolvimento do projeto, o contato com o responsavel
pelo MUTEC nao se apresentou como dificuldade. O levantamento de
requisitos foi realizado de forma direta e clara, e foi possivel a
implementacdo de todas as necessidades requeridas pelo cliente, com
excegao da mudanga de URL dos cédigos QR ja gerados, por limitagédo da
tecnologia.

Em relacdo a prototipagdo do sistema, no entanto, uma das
dificuldades encontradas foi a de entender a estrutura basica de uma
aplicacdo em Java Spring Boot, além de compreender especificidades do
framework — como a forma de autenticagcdo de usuarios — e identificagao

dos componentes que deveriam estar explicitos no diagrama de classes.

5.1 Trabalhos Futuros

No futuro, a aprimoracdo do site podera ser realizada por meio de
novas funcionalidades, como possibilitar que os visitantes realizem reservas
para visitas ao museu, assim como um sistema de controle do calendario de
visitas para o administrador.

Outra possibilidade de extensdo deste trabalho € disponibilizar o
sistema gratuitamente para outras instituicdes publicas, adequando-se

conforme as necessidades.
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